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INTRODUCCION

Gracias al turismo aumenta la economia y el comercio del pais, pero a la vez,
aumenta la inseguridad e insatisfaccién de los turistas debido a que, 0 no
encuentran informacion o es desactualizada, de los diferentes sitios turisticos
gue existen por todo el territorio peruano. Algunas empresas como Mincetur,
Sony Mobile y Movistar o Fondos Peru-Canada han tomado conciencia de esto
y han implementado aplicaciones que sirven como guia informativa de algunos
lugares, areas naturales o sitios turisticos especialmente de la capital y lugares

mas visitados. (El Comercio 2014)

El turismo en Peru es una actividad muy importante y es reconocido a nivel
mundial debido a la gran variedad de atractivos turisticos. Sin embargo, esto no
es motivo para no seguir innovando y encontrar la manera como mejorar la forma
de llevar la informacion turistica al usuario, haciéndola manera mas interactiva y
llamativa. Es aqui donde se junta el medio digital y el turismo, esto a través de
una aplicacion mévil que mostrara los atractivos turisticos y servicios de la
Reserva Nacional de Lachay. Ayudando a llegar a llegar a la mayor cantidad de

turistas posibles.

El presente proyecto se divide en 3 capitulos, ademas de las conclusiones y

recomendaciones.

El Capitulo I: Planteamiento del Problema; presenta la fundamentacion
problematica y la justificacion del proyecto, el cual permite determinar los

objetivos a los que se pretende llegar con el desarrollo de este proyecto.

El Capitulo Il: Marco Teorico; aborda todos los conceptos y bases teoricas que
serviran de apoyo para sustentar el desarrollo del proyecto. Considerando temas
como la Metodologia SCRUM, Herramientas DevOps y Plataformas tecnolégicas

gue involucra la arquitectura de la solucion.

El Capitulo Ill: Desarrollo del Trabajo de Suficiencia; en este acépite se
muestra el desarrollo del proyecto, siguiendo los lineamientos de la Metodologia
SCRUM. Inicia con la fase de Iniciacion, dénde se define el Backlog Priorizado

del Producto en forma de historias de usuario. En la fase de Planificacion y



Estimacion, se planifica los sprints y se estiman las historias de usuario. En la
fase de Implementacion, se procede con el desarrollo de la aplicacion movil, para
ello se integran algunas herramientas DevOps que haran mas facil el proceso de
integracion de cédigo y fuente, y despliegues automaticos. La Fase de Revisiéon
y Retrospectiva, donde se validad los entregables y se plantean mejoras para los
proximos sprints. La Fase de Lanzamiento, se hace el despliegue oficial del

aplicativo mévil.

Finalmente, se exponen las Conclusiones y Recomendaciones; como parte

final del trabajo.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcién de la Realidad Problemaética
El turismo es una actividad producida por el desplazamiento de personas
hacia lugares distintos a su entorno habitual, con la finalidad de aprovechar
los momentos de ocio, comercio, educacién, etc. Esta actividad es muy
importante, porque impacta de manera ventajosa en el movimiento
economico de los destinos turisticos, al respecto de dice: “El turismo en el
Peru es una actividad econémica de gran potencial y debe ser uno de los
ejes de desarrollo que favorezca la inclusion social y el mejoramiento

economico de las zonas mas alejadas del pais” (CEPLAN, 2011).

Los lugares turisticos, con mucho interés, son las Reservas Nacionales,
categoria establecida por el SINANPE (Sistema Nacional de Areas
Naturales Protegidas por el Estado), espacios geogréaficos que presentan

un ecosistema unico y mucha diversidad en cuanto a flora y fauna.

“La Reserva Nacional de Lachay (RNL) es un pequefio paraiso ubicado a
tan solo 105 kildmetros al norte de Limay ocupa un area de 5,070 hectareas
en medio de la franja desértica costera. Las lomas son un refugio para la
variada fauna de la costa del Perl y una muestra representativa de la
exuberante vegetacion de las lomas costeras. Politicamente ocupa areas

de la provincia de Huaura en el departamento de Lima.” (SERNANP, 2019).

La RNL, representa uno de los mas importantes lugares turisticos en la
region Lima, despertando el interés de turistas nacionales e internacionales
por disfrutar de los espacios naturales, paisajes singulares, maravillas

culturales y diversidad de actividades de aventura y naturaleza.

En noviembre del 2016, la Jefatura de la RNL, informé que se estan
realizando todas las mejoras necesarias para que los visitantes disfruten
de una grata experiencia en este espacio natural. También, indicé que: “Los
dos ultimos afios hubo un crecimiento aproximado de un 60 por ciento de
turismo, justamente el Servicio Nacional de Areas Naturales Protegidas por
el Estado mejoran los servicios en cuanto a senderos, sefalizacion, lugares

de informacion, etc. Por ejemplo, estamos bordeando los 320,000 soles en

3



recaudaciones”. Agregando que, el afio pasado ingresaron 40,000
visitantes, pero la meta este afio es cerrar con 45,000 visitantes, lo que
significa méas 350,000 soles en recaudacion. (Andina, 2019)

En tal sentido, es claro observar que la RNL esta cobrando mucho interés
por parte de los turistas nacionales e internacionales. Esto se puede ver

reflejado en la Figura 1.

Figura 1: Llegada de visitantes a la Reserva Nacional de Lachay (2014-2018)

2014 2015 2016 2017 2018
MNacional Extranjero Total Nacional Extranjero Total Nacional Extranjero Total Nacional Extranjero Total Nacional Extranjero

324 38 363 636 60 695 1054 121 1175 513 0 513 668 19 887
252 43 205 532 35 567 275 44 319 200 0 299 426 9 495
190 39 229 467 45 512 1288 148 1434 181 0 181 1827 T 1834
1138 m 1249 2395 m 2508 581 39 620 2354 0 2354 829 3 832
[El 64 795 870 64 934 536 55 591 1193 0 1193 810 3 813
1202 61 1263 1431 7 1558 1760 13 1873 3950 20 3970 2895 24 2919
4075 217 4292 72711 178 7449 10 386 304 10 690 11210 43 11253 10382 129 10511
5007 163 5170 6682 137 6819 7361 278 7639 10 423 30 10 453 16 655 150 16 805
6072 376 6448 6337 219 6556 7737 752 8489 10190 13 10203 16 799 104 16 903
5287 367 5654 7563 412 7975 7874 44 7918 8506 0 8506 11793 a7 11830
2818 218 3034 3028 245 3274 4869 0 4 869 5050 35 5085 5 566 19 5585
656 73 729 1235 198 1433 672 0 672 2891 0 23891 920 14 994
27752 1769 29521 38 497 1782 40 279 44 393 1896 46 289 56 760 141 56 901 69 490 518 70 008

FUENTE: (MINCETU, 2019)

La RNL es uno de los principales destinos turisticos de entorno natural de
la regién Lima, motivo por el cual el Estado peruano y la autoridad regional
se encuentran trabajando conjuntamente en la mejora de los servicios y
atractivos que brinda esta area protegida; a fin de poder captar mas

afluencia de visitantes.

El Ministerio del Ambiente (MINAM), en una Nota de Prensa, informa la
renovacion de los servicios turisticos de la RNL para brindar mejor atencion
a visitantes; considerando la promocion de la Reserva por medios digitales
a través del desarrollo de un aplicativo mévil que brinde informacion sobre
el area protegida, sus senderos turisticos, principales atractivos, entre
otros. (MINAM, 2018)

En la actualidad, dicha informaciéon sobre la RNL, no se encuentra
organizada y mucho menos disponible en medios digitales; en
consecuencia, los turistas tienen que acercarse presencialmente a los
centros de orientacion para recibir informacién sobre los atractivos

turisticos, representando un problema ante la gran concurrencia de turistas



1.2

1.3

gue estan acostumbrado a usar aplicaciones de guia turistica en sus
teléfonos. Sin embargo, ayudaria mucho una aplicacion movil que muestre
todos los atractivos turisticos y permita la geolocalizacién de los diferentes
puntos de interés, convirtiéndose en una herramienta ideal y de facil acceso

para cualquier visitante.

Ademas, esta herramienta digital, sera el medio por el cual la RNL pueda
promocionar y difundir todos sus atractivos turisticos, aumentar su alcance

y lograr mayor afluencia de visitantes.

Justificacion del Problema

A nivel tecnoldgico, la implementacion de aplicaciones maoviles para brindar
informacion sobre lugares turisticos es un avance muy importante para
poner a las Tecnologias de la Informacion (TI) a favor de un sector muy

importarte, como es el turismo.

Al disponer toda la informacion sobre los atractivos y servicios turisticos en
una aplicacion movil y al alcance de todos, establece una oportunidad para
difundir todo el potencial cultural de la RNL en la Red y de la misma manera,
aumentar la concurrencia de visitantes, permitiendo el intercambio cultural

y desarrollo econémico de la zona.

La implementacién de la aplicacién mévil en Android y su disposicion a los
visitantes permitira la afluencia de mas turisticas, mejorando el turismo en
la RNL.

Delimitacion del Proyecto

1.3.1 Teodrica
Este proyecto se encuentra enmarcado dentro de la Ingenieria de
Sistemas, aplicando conocimientos de las siguientes areas: La
metodologia SCRUM para gestionar todo el proceso de desarrollo

del aplicativo mévil, DevOps para determinar el uso adecuado de las
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1.3.2

1.3.3

herramientas de integracion y automatizacion, Dispositivos Moviles,

Android como una plataforma de mucha demanda en el mercado.

Temporal
Esta investigacion se ha realizado en un periodo de 5 meses, desde
diciembre del 2018 hasta abril de 2019.

Espacial
El proyecto se desarrollé en las instalaciones de la empresa RIA
COMPUTING SERVICES S.A.C., ubicada en la Av. Chorrillos 686-

B, Distrito de Chorrillos, Provincia de Lima, Departamento de Lima.

Formulacién del Problema

14.1

1.4.2

Problema General
¢, Como desarrollar la aplicacion movil en Android para mostrar los
atractivos turisticos de la Reserva Nacional de Lachay, aplicando la

metodologia SCRUM y herramientas DevOps?

Problemas Especificos

PE1 ¢Como realizar la elaboracién del Backlog Priorizado del
Producto tomando en cuenta la lista de requerimientos del
negocio y del proyecto por orden de importancia en forma de
una historia de usuario?

PE2 ¢De qué manera se llevara a cabo el desarrollo de cada sprint
planificado, con apoyo de las herramientas DevOps para
crear los entregables en incrementos del producto?

PE3 ¢Con qué medios se verificara la integracion y despliegue

total de la aplicacion maovil en Android?



1.5 Objetivos
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15.2

Objetivo General
Desarrollar una aplicacion movil en Android para mostrar los
atractivos turisticos de la Reserva Nacional de Lachay, aplicando la

metodologia SCRUM y herramientas DevOps.

Objetivos Especificos

OE1 Elaborar el Backlog Priorizado del Producto tomando en
cuenta la lista de requerimientos del negocio y del proyecto
por orden de importancia en forma de una historia de usuario.

OE2 Desarrollar cada sprint planificado, con apoyo de las
herramientas DevOps para crear los entregables en
incrementos del producto.

OE3 \Verificar la integracion y despliegue total de la aplicacion movil

en Android.



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
Segun Arteaga y Acufa (2014), en su proyecto de grado “Desarrollo de una
Aplicacion Mévil y una Guia de Turismo para la Visualizacion y Descripcién
de los Sitios Turisticos del Centro de la Ciudad de Cartagena utilizando
Realidad Aumentada”, trabajo que se realizé en la ciudad de Cartagena de
Indias — Colombia, desarrolla un aplicativo mévil como Guia de Turismo con
Contenidos Digitales utilizando Realidad Aumentada, para la visualizacion
y descripcidén de los sitios histéricos del centro de Cartagena. En dicho
proyecto, los autores concluyeron que: el disefio y desarrollo de la
Aplicacion Movil permite almacenar informacion de los sitios turisticos, los
patrones que identifican cada elemento del sitio turistico, ubicacion exacta
de cada sitio y comentarios que se puede realizar desde la aplicacion;
logrando la convergencia de las dos tecnologias, realidad aumentada y

aplicaciones moviles.

Por otro lado, Jiménez y Garcia (2015), en su investigacion “Aplicacion
Movil Celular para Incentivar el Turismo Urbano en Guayaquil” realizada en
la ciudad de Guayaquil — Ecuador; disefia una aplicacion mavil celular
capaz de gestionar y proporcionar una correcta informacion turistica de la
ciudad de Guayaquil. Terminado el proyecto, los autores confirman la idea
de que una aplicacion movil es una gran herramienta que puede ayudar a
muchos negocios en ofrecer sus productos y servicios, y de la misma
manera, permitiendo mostrar informacion actualizada a las personas que

visitan la ciudad de Guayaquil.

Segun Robles (2015), en su proyecto titulado “Desarrollo de una Aplicacion
para Equipos Android, Basada en Geolocalizacibn para Obtener
Informacion de Atractivos Turisticos en la Ciudad de Tulcan”, realizado en
la ciudad de Quito — Ecuador; desarrolla la aplicacién moévil “Conoce
Tulcan” para equipos en la plataforma Android, basadas en geolocalizacién
con la finalidad de obtener informacion de atractivos turisticos en la Ciudad
de Tulcan. En tal sentido, el autor concluye que se consiguid exitosamente
el desarrollo de la app Conoce Tulcan para dispositivos méviles con el
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sistema operativo Android, cumpliéndose con todos los requerimientos
establecidos; tecnologia que se basa en la geolocalizacién y proporciona
una breve informacién de los atractivos turisticos a los usuarios que visiten

la Ciudad de Tulcan.

También como antecedente citamos a Salazar (2013), en cuya
investigacion titulada “Disefio e Implementacion de un Sistema para
Informacion Turistica basado en realidad aumentada”, realizado en la
ciudad de Lima — Per(; realiza un analisis del Sistema Operativo moévil mas
optimo para desarrollar la aplicacion. Al respecto, Salazar concluye que:
“Los sistemas operativos Android e iOS son los mas apropiados para
desarrollar aplicaciones si se quiere llegar a un gran numero de usuarios,
ya que abarcan el 82.9% del mercado de dispositivos moviles, liderando

Android con un 65% del mercado”.

Para Caballero y Villacorta (2014), en su tesis de nombre “Aplicacion Movil
Basada en Realidad Aumentada para Promocionar los Principales
Atractivos Turisticos y Restaurantes Calificados del Centro Historico de
Lima”, realizado en la ciudad de Lima — Per0; desarrolla una aplicacion
movil basada en realidad aumentada para el acceso a la informacion en
tiempo real de los principales atractivos turisticos y restaurantes calificados
del Centro Histoérico de Lima a través del uso de smartphones. Llegando a
la siguiente conclusion: “La tecnologia de realidad aumentada en equipos
moviles permite mostrar informacion relevante de los principales lugares
turisticos y restaurantes de una manera interactiva e innovadora para los

turistas”.

Es importante mencionar a Victoria (2014), en su caso de estudio
“Desarrollo de una Aplicacion Movil para Android para la Medicién del Nivel
de Ruido Integrando Metodologias Agiles y Técnicas de Usabilidad”,
desarrollado en la ciudad de Lima — Perd; determina a través de un caso
de estudio el impacto en la usabilidad de una aplicacién moévil de incorporar
las buenas practicas de la plataforma movil y de disefio orientado a usuario
dentro de un proceso de desarrollo 4gil usando SCRUM. Concluyendo que:

“En lo que respecta a las técnicas de usabilidad, estas son integrables en



dos puntos del flujo SCRUM: durante la ejecucion de los sprints y antes del

sprint review como un proceso de validacion adicional”.

Segun D'Angelo y Rodriguez (2015), en su trabajo de investigacion
“Aplicaciéon Movil para Informacion y Ubicacion del Turista Perdido”,
desarrollado en la ciudad de Lima — Peru, elabora una aplicacion moévil para
brindar seguridad a los turistas con informacion de los lugares peligros,
turisticos y gastrondémicos, asimismo la aplicacién emite el lugar exacto del
turista perdido. Este trabajo concluye que: “Se logré obtener una aplicaciéon
movil que ayude al turista a poder regresar al lugar donde esta hospedado
en caso de que se encuentre perdido, teniendo alternativas de solucién
para lograr esto. Puede ser a través de una alerta enviada al hotel usando
la opcién ‘Estoy perdido’ o por sus propios medios con la opcion ‘Como

llegar’.

Segun Ramos y Aguilar (2015), en su proyecto de investigacion “Aplicacién
Movil en Android y SYMBIAN para la Gestion de la Informacion Turistica en
la Region de Puno - 2012” desarrolla una Aplicacion Movil en Android y
SYMBIAN para la Gestidon de la Informacién Turistica en la Provincia de
Puno. Luego concluye que: “Se ha logrado desarrollar las aplicaciones de
servicio de informacion turistica para los sistemas mdviles ANDROID y
SYMBIAN, para el caso del desarrollo de la aplicacion en ANDROID se ha
utilizado el App Inventor y su novedosa programacion en Bloques; y por el
lado de Symbian se ha utilizado la combinacion de JDK+SDK+NetBeans,
en ambos casos se ha utilizado la metodologia de desarrollo ICONIX, que
en suma es un modelamiento reducido del RUP, adecuado para desarrollo

de software movil.”

Para Oblitas (2016), en su tesis de nombre “Aplicacion Movil
Multiplataforma como Guia para Orientar al Turista en su Estadia por la
Region Lambayeque”, realizado en la ciudad de Chiclayo — Perq, orienta al
turista en su estadia por la region Lambayeque mediante la implementacién
una aplicaciéon movil multiplataforma como guia con el fin de que los turistas
tengan mayores opciones de lugares a visitar. Este proyecto concluye que:
“Mediante la implementacion de la aplicacion movil multiplataforma como
guia se demostro la disminucion del tiempo promedio que le toma a un
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turista consultar destinos turisticos. Después de haber hecho las pruebas
pertinentes se llegd a la conclusion que la aplicacion movil ayudé a que el
turista no le tome mucho tiempo averiguar sobre la informacidén necesaria
de 3 destinos demostrando que con la aplicacion lo puede hacer en 8
minutos aproximadamente. Esto se debe a que el software a centralizado
la informacion basica y necesaria (fotos del lugar, direccion, teléfono,
horarios de atencidn, servicios que brinda, promociones con las que cuenta,
tarifas que tiene y un mapa de rutas de como debe llegar desde su
ubicacién actual hasta el destino turistico consultado) en una sola
aplicacion”.
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2.2 Bases Teobricas

2.2.1 SCRUM
SCRUM es un marco de trabajo que utiliza para la gestion del
desarrollo de productos complejos, ademas de varios procesos y

técnicas se utilizan para garantizar que esto suceda.

SCRUM es uno de los métodos &giles mas populares. Es un
framework adaptable, iterativo, rapido, flexible y eficaz, disefiado
para ofrecer un valor considerable en forma rapida a lo largo del
proyecto. SCRUM garantiza transparencia en la comunicacién y crea
un ambiente de responsabilidad colectiva y de progreso continuo. El
framework de SCRUM, tal como se define en la Guia SBOK™ esta
estructurado de tal manera que es compatible con el desarrollo de
productos y servicios en todo tipo de industrias y en cualquier tipo
de proyecto, independientemente de su complejidad.
(SCRUMstudy™, 2017)

SCRUM es un marco de trabajo compuesto de procesos que se ha
utilizado para gestionar el trabajo de productos complejos desde
principios de los afios 90. Scrum no es un proceso, una técnica, 0
método definitivo. Todo lo contrario, es un marco de trabajo donde
se pueden emplear un conjunto de diferentes procesos y técnicas.
Scrum muestra la eficacia relativa de las técnicas de gestion de
producto y de trabajo de modo que podamos continuamente mejorar
el producto, el equipo y el entorno de trabajo. (Schwaber &
Sutherland, 2017)

En este sentido, SCRUM es un framework. Esto significa que es un
marco de trabajo utilizada para implementar las ideas detras de la
gestion de proyectos. Su objetivo es desarrollar, entregar y mantener
productos complejos a traves de la colaboracion, la responsabilidad
y el progreso iterativo. También alienta la toma de decisiones en
colaboracién y la retroalimentaciéon constructiva, para que un

producto de mayor calidad se pueda entregar de manera eficiente.
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SCRUM establece una plataforma donde las personas trabajan en
conjunto de manera efectiva, a la vez que permite exponer de

manera abierta cualquier problema que se ponga en su camino.

Una estrategia clave de SCRUM radica en la participacion de
equipos interfuncionales, autoorganizados y empoderados que
dividen su trabajo en ciclos de trabajo cortos, llamados Sprints. La
Figura 2 proporciona un panorama general de flujo de un proyecto
SCRUM.

Figura 2: Flujo SCRUM para un sprint

Cronograma de planificacion
del lanzamiento

I

Daily
Standup

Crear
entregables

A i L Y Y % ®
Caso de negocio  Declaracion de la  Backlog Priorizado Sprint Entregables
del proyecto  vision del proyecto  del Producto Backlog aceptados

Fuente: (SCRUMstudy™, 2017)

Para SCRUMstudy (2017), el framework SCRUM esta formado por
3 partes: Principios, Aspectos y Procesos.

e Los 6 Principios de SCRUM, comprenden la base de este
marco de trabajo y deben implementarse de forma obligatoria.
No estan abiertos a discusion, ni pueden modificarse. Estos
principios son:

1. Control del proceso empirico. Este proceso se basa
en tres ideas principales de transparencia, inspeccion
y adaptacion.

2. Auto-organizacion. Se enfoca en los trabajadores,
quienes entregan mas valor cuando de auto-
organizan.

3. Colaboraciéon. Se centra en el trabajo colaborativo,

ofreciendo mayor valor al producto.
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4. Priorizacion basada en valor. Tiene como finalidad
ofrecer mayor valor de negocio en el menor tiempo
posible.

5. Time-boxing. Tiene que ver con la asignacion de
tiempo a cada proceso o actividad del proyecto.

= Sprint—1 a 6 semanas.

= Daily Standup — 15 minutos.

= Sprint Planning Meeting — 8 horas para un sprint
de un mes.

= Sprint Review Meeting — 4 horas para un sprint
de un mes.

= Retrospect Sprint Meeting — 4 horas para un
sprint de un mes.

6. Desarrollo iterativo. El objetivo es entregar el maximo
valor de negocio en el menor tiempo.

e Los 5 Aspectos de SCRUM, estos son:

1. Organizacion. Define los roles de SCRUM, agrupados
en “Roles centrales” formado por las personas
completamente comprometidas con el desarrollo del
proyecto y por tanto son responsables por el éxito de
cada iteracion. El otro grupo, “Roles no centrales”
formado por los stakeholders (clientes, usuarios y
patrocinadores), quienes esperan un beneficio
colaborativo.

Detallaremos los “Roles centrales”:

= Product Owner. Tiene como responsabilidad
lograr maximo valor empresarial para el
proyecto, gestionar los requisitos del cliente y
mantener la justificacion del negocio para el
proyecto. Es la voz del cliente.

= Scrum Master. Es el facilitador y asegura que
el Equipo Scrum cuente con un ambiente

propicio para completar el proyecto con éxito.
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Guia, facilita y ensefia las practicas de Scrum a
todos. Elimina los impedimentos del equipo.

= Equipo SCRUM. Responsables de entender los
requisitos especificados por el Product Owner y
de crear los entregables del proyecto.

2. Justificacidén del Negocio. Se basa en el concepto de
entrega impulsada por el valor (Value Driven Delivery).
Scrum busca iniciar la entrega de resultados lo antes
posible en el proyecto. Esta entrega temprana de
resultados, y por lo tanto de valor, proporciona una
oportunidad para la reinversion y demuestra el valor
del proyecto a los stakeholders.

3. Calidad. Tiene que ver con la capacidad con la que
cuenta el producto o los entregables para cumplir con
los criterios de aceptacion y de alcanzar el valor de
negocio que el cliente espera. Esto se logra con las
iteraciones de trabajo, incrementado el valor durante
los sprints, haciendo que los errores o defectos se
noten con mas facilidad mediante pruebas de calidad
repetitivas y no simplemente cuando el producto final
0 servicio esté casi terminado. Esto asegura que las
expectativas de los clientes del proyecto y los
entregables finales se reduzca constantemente.

4. Cambio. Los proyectos Scrum aceptan los cambios
durante los sprints breves e iterativos, incluyendo la
retroalimentacion del cliente en cada entregable del
sprint. Esto permite que el cliente o Product Owner
interactle regularmente con los miembros del Equipo
SCRUM, afin de que los entregables estén listos y que
cambie los requisitos si es necesario antes del
siguiente sprint.

5. Riesgo. Se define como un evento incierto o serie de
eventos que pueden afectar los objetivos de un
proyecto y pueden contribuir a su éxito o fracaso. Los
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riesgos deben ser identificados, evaluados y atendidos
con base a dos factores: la probabilidad de ocurrencia
de cada riesgo Yy el posible impacto en el caso de tal
ocurrencia.
e Los 19 Procesos de SCRUM, agrupados en 5 fases:
1. Inicio.
= Crear la vision del proyecto
= Identificar al Scrum Master y Stakeholder(s)
= Formar Equipos Scrum
= Desarrollar épica(s)
= Crear el Backlog Priorizado del Producto
» Realizar la planificacion de lanzamiento
2. Planificacion y Estimacion
= Crear historias de usuario
= Estimar historias de usuario
= Comprometer historias de usuario
» |dentificar tareas
= Estimar tareas
= Crear el Sprint Backlog
3. Implementacion
= Crear entregables
» Realizar Daily Standup
» Refinar el Backlog Priorizado del Producto
4. Revisidon y Retrospectiva.
= Demostrar y validar el sprint
» Retrospectiva del sprint
5. Lanzamiento
= Enviar entregables

» Retrospectiva del proyecto

Para SCRUMstudy (2017), el ciclo de SCRUM empieza con una
reunion de stakeholders, durante la cual se crea la vision del
proyecto. Después, el Product Owner desarrolla una Backlog
Priorizado del Producto (Prioritized Product Backlog) que contiene
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2.2.2

una lista requerimientos del negocio y del proyecto por orden de
importancia en forma de una historia de usuario. Cada sprint
empieza con una reunion de planificacion del sprint (Sprint Planning
Meeting) durante la cual se consideran las historias de usuario de
alta prioridad para su inclusion en el sprint. Un sprint generalmente
tiene una duracion de una a seis semanas durante las cuales el
Equipo SCRUM trabaja en la creacibn de entregables en
incrementos del producto. Durante el sprint, se llevan cabo Daily
Standups muy breves y concretos, donde los miembros del equipo
discuten el progreso diario. Hacia el final del sprint, se lleva a cabo
una Reunién de Revision del Sprint (Sprint Review Meeting) en la
cual se proporciona una demostracion de los entregables al Product
Owner y a los stakeholders relevantes. El Product Owner acepta los
entregables solo si cumplen con los criterios de aceptacion
predefinidos. El ciclo del sprint termina con una Reunién de
Retrospectiva del Sprint (Retrospect Sprint Meeting), donde el
equipo analiza las formas de mejorar los procesos y el rendimiento

a medida que avanzan al siguiente sprint.

DevOps

DevOps es uno de los términos mas citados en el entorno actual de
Tecnologias de Informacion (TI), generalmente esta asociada a
estrategias de transformacion digital y a metodologias de desarrollo
agqil.

(Davis & Daniels, 2016) presenta las siglas en ingles development
(desarrollo) y operations (operaciones), que hacen referencia a una
cultura o movimiento basados en la colaboracion, integracion y

comunicacion entre desarrolladores y profesionales TI.

DevOps nace como un nuevo paradigma en contraposicion al
modelo de desarrollo de software tradicional con el objetivo de
mejorar la comunicacion y la colaboracion entre los diferentes

equipos de trabajo y aumentar asi su eficiencia.
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Se trata de una nueva forma de trabajo, un nuevo enfoque para crear
software que hace hincapié en acortar distancias en la relacion entre
los equipos de desarrollo, sistemas/operaciones y Testing/QA.
DevOps se basa por tanto en la idea agil de que las personas y sus

interacciones estan por encima de herramientas y procesos.

Como metodologia de desarrollo &gil, DevOps ofrece una serie de
técnicas y practicas de automatizacion y monitorizacion de procesos

en cada fase del ciclo de vida de un producto digital:

¢ Planificacion

e Programacion (cédigo)
e Construccion

e Pruebas

e Entrega

e Despliegue

e Operacién

e Monitorizacion

Estas fases no estan estrictamente delimitadas como en un ciclo en
cascada, sino que DevOps se basa en un flujo iterativo en el que

pueden solaparse diferentes procesos (Edureka, 2018).

Figura 3: Procesos DevOps

Continuous m
Development Continuous
Deployment
Integration

\/
“

Continuous Integration

FUENTE: (Edureka, 2018)

Practicar DevOps radica en alinear los objetivos de los diversos

equipos que trabajan en un mismo proyecto de manera que se
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genere un ambiente necesario para poder lanzar aplicaciones

confiables de manera rapida y frecuente.

Si bien DevOps no es un conjunto de herramientas y practicas y es
mas bien una mentalidad y un enfoque para la entrega de software,
el uso de las herramientas de DevOps imprescindibles hace que el

flujo de trabajo sea mucho mejor.

El flujo de trabajo de DevOps consta de varias fases que requieren
ciertas caracteristicas de las herramientas utilizadas. Las fases en si
pueden describirse como la planificacion de la proxima iteracion del
desarrollo del producto, la creacion del cédigo para lanzar el
siguiente conjunto de funciones, la prueba y la implementacién en el
entorno de produccion de forma automatica, la entrega de las
actualizaciones del producto, el monitoreo del software y la
recopilacion del cliente retroalimentacion y planificacion de la
proxima carrera de desarrollo de software basada en esta

retroalimentacion.

Figura 4: Herramientas DevOps
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FUENTE: (Edureka, 2018)

2.2.3 Azure DevOps
Es una plataforma de Microsoft que soporta e integra todo el proceso
DevOps, como planeamiento y seguimiento, desarrollo, compilacion
y pruebas, entrega, supervisién y operaciones. Los procesos que

solian ser manuales y lentos para los equipos, como subir una
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actualizacion del cédigo o configurar un nuevo entorno, se pueden

hacer de forma rapida y continua, usando esta plataforma.

Estas son algunos de los servicios que ofrece Azure DevOps:

Azure Boards, para planificar, hacer seguimiento y conversar

sobre el trabajo con los equipos.

Azure Pipelines, para compilar, probar e implementar

continuamente en cualquier plataforma y nube.

Azure Repos, para trabajar con repositorios de Git privados,

sin limites y alojados en la nube para su proyecto.

Azure Test Plans, brinda servicios de pruebas planeadas y

exploratorias para sus aplicaciones.

Azure Artifacts, para crear y hospedar paquetes, y

compartirlos con el equipo.

Figura 5: Servicios de Azure DevOps

Azure Boards Azure Pipelines Azure Repos

Ofrezca valor a sus usuarios en menos tiempo usando Compile, pruebe e implemente cédigo con CI/CD que Obtenga un ndmero ilimitade de repositorios GIT

herramientas Agile probadas para que sus equipos funciona con cualquier lenguaje, plataforma y nube. hospedados en la nube y colabore para compilar cadigo

puedan planear el trabajo, debatir sobre él y hacer un Conéctese a GitHub o a cualquier otro proveedor de GIT de mas calidad con solicitudes de incorporacion de

seguimiento, y lleve a cabo implementaciones continuas. cambios y administracién avanzada de archivos.

Azure Test Plans Azure Artifacts Marketplace de extensiones

Pruebe y distribuya soluciones con confianza usando Cree, hospede y comparta paguetes con su equipo e Acceda a numerosas extensiones, comao Slack,

herramientas de pruebas manuales y exploratorias. incorpore artefactos a sus canalizaciones de CI/CD con SonarCloud y mil aplicaciones y servicios més creados
un solo clic. por la comunidad

FUENTE: (Microsoft, 2019)

2.2.4 Firebase

Es una plataforma, adquirida por Google, que ofrece un conjunto de
herramientas que permite desarrollar una aplicacion sin la
programacion del lado del servidor. Cuenta con una base de datos
en tiempo real, un sistema de autenticacion, informes de fallos,
andlisis y otros servicios listos para usar en su aplicacion moévil/web;

de esta manera solo debes enfocarte en tu aplicacion y usuarios.
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Cientos de millones de personas utilizan las aplicaciones impulsadas
por Firebase. La compafiia comenz6 como Backend-As-A-Service
(BAAS) para desarrolladores de aplicaciones que simplificaba la
funcionalidad en tiempo real de Shazam, NPR, SeatGeek y cientos
de otras aplicaciones. Desde que fue adquirido por Google en 2014,
Firebase se ha expandido para convertirse en la plataforma de
desarrollo de aplicaciones de Google y en una herramienta de
desarrollo indispensable.

Figura 6: Informacion tecnoldgica sobre el uso de Firebase

Votes

1.65K

“\\

Firebase

The Realtime App Platform

Fans Stacks ntegrations Jobs

4.44K 4.87K 23 219

+ 747 more

Y B0

P HZE® <00

;4 Realtime backend made easy 2?9 Fast and responsive

2?0 Easy setup 1?9 Real-time

1?6 JSON 1?-;. Backed by google

1?3 Free ; Angular adaptor

% Reliable 3‘4 Great customer support

FUENTE: (StackShare, 2019)
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Los servicios que ofrece Firebase se pueden agrupar en 3 sectores:

e Compila mejores apps

Firebase permite compilar apps mas potentes, seguras y

escalables con una infraestructura de primer nivel.

e Mejorala calidad de las apps

Firebase ofrece estadisticas sobre el rendimiento y la

estabilidad de la app a fin de que aproveches tus recursos de

forma eficaz.

e Haz crecer tu negocio

Con Firebase, puedes obtener millones de usuarios, ya que

simplifica la participacién y retencion.

Figura 7: Servicios disponibles por Firebase

"y

Compila mejores apps

Cloud Firestore
Kit de AA

Cloud Functions
Authentication
Hosting

Cloud Storage

Realtime Database

=Y =

Mejora la calidad de las apps

Crashlytics

Supervision del rendimiento

Test Lab

Haz crecer tu negocio

In-App Messaging

Google Analytics

Predictions

Pruebas A/B

Cloud Messaging

Remote Config

Dynamic Links

App Indexing

FUENTE: (Firebase, 2019)
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2.2.5

2.2.6

Dispositivos Méviles

Los fabricantes de dispositivos moviles han evolucionado
notablemente en la udltima década, los teléfonos denominados
smartphone constituyen hoy en dia una parte muy importante y
mayoritaria en el mercado de los teléfonos inteligentes, en estos dias
casi todas las personas de todas partes del mundo aspiran a tener
uno de estos teléfonos. Una buena parte de este mercado utiliza un
sistema operativo gratuito el cual su cédigo fuentes completamente
abierto, este sistema operativo esta representado por una de las

compafias mas importantes del mundo.

Google con su sistema Android dominan el mercado de los teléfonos
inteligentes desde hace algunos afos, las empresas que fabrican
teléfonos inteligentes pueden utilizar este sistema en sus productos,
inclusive afadiendo capas personalizadas de Software para

identificarse entre otras empresas de la misma linea.

Android

En los ultimos afios los teléfonos maoviles han experimentado una
gran evolucion, desde los primeros terminales, grandes y pesados,
pensados sélo para hablar por teléfono en cualquier parte, a los
altimos modelos, con los que el término “medio de comunicacién” se

gueda bastante pequenio.

Es asi como nace Android. Android es un sistema operativo y una
plataforma software, basado en Linux para teléfonos moviles,
tablets, netbooks, reproductores de musica, PC’s, dispositivos de

autos, TV, smartwatches.

Android permite programar en un entorno de trabajo (framework) de
Java. Ademas, lo que le diferencia de otros sistemas operativos, es
que cualquier persona que sepa programar puede crear nuevas
aplicaciones, o incluso, modificar el propio sistema operativo, dado

gue Android es de cdédigo libre, por lo que sabiendo programar en
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2.3

lenguaje Java, va a ser muy facil comenzar a programar en esta

plataforma.

Definicion de términos basicos

Android
Es el nombre de un sistema operativo que pertenece Google, el cual se

emplea en dispositivos moviles, por lo general con pantalla tactil.

Git
Es un sistema de control de versiones distribuido, gratuito y de codigo
abierto, disefiado para manejar todo, desde proyectos pequefios hasta

proyectos muy grandes con rapidez y eficiencia. (Git, 2019)

Aplicacion Mévil

Se denomina apps o aplicacién al software que se instala en el
dispositivo movil. Se lo llamé como tal desde el inicio del IPhone, la
compaiiia Apple como marketing uso este nuevo nombre para referirse
al software que se encuentra subido en las tiendas virtuales, ya sea
teléfono o tableta y para su instalacion se necesita descargarlo e
instalar, algunos son gratuitos y otros tienen costos. Estos se integran
a las caracteristicas del equipo, como su camara, acelerometro y

sistema de posicionamiento global (GPS), etc.

Android Studio
Es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de

aplicaciones para Android.

Java

Java es un lenguaje de programacion, basado en C++, uno de los mas
utilizados en el mercado ya que cuanta con muchas caracteristicas que

lo hacen potente, en la actualidad. Se utliza para desarrollar
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aplicaciones empresariales a gran escala, para mejorar la funcionalidad
de los servidores de World Wide Web para proporcionar aplicaciones
para los dispositivos domésticos como los son teléfonos celulares, TV,
radiolocalizadores y asistentes digitales personales y para otros tantos

propésitos.
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CAPITULO lll: DESARROLLO DEL TRABAJO DE SUFICIENCIA
PROFESIONAL

3.1 Iniciacién del Proyecto
En esta fase, se desarrollaron los siguientes procesos: Crear la vision del
proyecto, Identificar al SCRUM Master y Stakeholder(s), Formar el Equipo
SCRUM, Desarrollar épica(s), Crear el Backlog Priorizados del Proyecto y

Realizar la planificacion del lanzamiento.

3.1.1 Crear lavision del proyecto
En este proceso, se realizd la Reunidon de la Vision del Proyecto,
donde participaron los representantes de la Reserva Nacional de
Lachay y los representantes de la empresa RIA Consulting Services
S.A.C., ambas partes se involucraron en el negocio, participando
colaborativamente para identificar el contexto del negocio, los
requerimientos y las expectativas. De esta manera logramos
elaborar el Acta constitutiva del proyecto, identificando al Product

Owner.

Tabla 1: Acta Constitutiva del Proyecto

1. DATOS GENERALES DEL PROYECTO ‘

Implementacion de una aplicacion movil en
NOMBRE DEL PROYECTO | Android para mostrar los atractivos turisticos
de la Reserva Nacional De Lachay

CLIENTE Reserva Nacional de Lachay (RNL)
JEFE DE PROYECTOS Ederr Rivera Caro

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO ‘

El proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacibn maovil en Android,
llamada “Guia Reserva Nacional de Lachay”, que permita mostrar todos los
atractivos turisticos de la RNL. Asimismo, tendra la opcion de ver mapas,
galerias de imagenes e informacién de servicios turisticos.

El desarrollo del proyecto se realizara siguiendo las buenas préacticas de la
Metodologia SCRUM, contemplando las siguientes fases:

e Iniciacién del Proyecto
e Planificacion y Estimacion
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Implementacion
Revision y Retrospectiva
Lanzamiento

Cierre del proyecto

El equipo SCRUM, encargado de la construccion del del aplicativo movil en
Android, se encontrara conformado con profesional que retdnan el siguiente
perfil:

e Gestor de Proyectos

e Analistas de Sistemas

e Programadores de Sistemas

El proyecto tiene una duracién de 05 meses, el cual se realizara siguiendo el
cronograma establecido. La gestion y desarrollo del proyecto se llevaran a
cabo en las instalaciones de la empresa Ria Computing Services S.A.C.

3. PROPOSITO Y JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Este proyecto ofrecera una aplicacion movil en Android para mostrar todos los
atractivos turisticos de la RNL. De esta forma, aumentar la afluencia de
visitantes y que puedan disfrutar de todos los atractivos y servicios turisticos
gue ofrece esta zona geogréfica.

4. OBJETIVOS DEL PROYECTO

CONCEPTO OBJETIVOS CRITERIO DE EXITO
Cumplir con todos los | Aprobaciéon de todos los
1. ALCANCE entregables definidos para | entregables por parte del
el proyecto. cliente (Product Owner).
Concluir el proyecto en el | Concluir el proyecto en 05
2. TIEMPO plazo solicitado por el | meses.
cliente.
Cumplir con el presupuesto | No exceder el presupuesto
3. COSTO estimado del proyecto de | del proyecto.
S/ 57240.00.

‘ 5. ORGANIZACIONES QUE INTERVIENEN EN EL PROYECTO

ORGANIZACION ROL QUE DESEMPENA

Proveer de informacion durante todas
las fases del proyecto.

Reserva Nacional de Lachay

Desarrollar el aplicativo movil en
RIA Computing Services S.A.C. Android “Guia Reserva Nacional de
Lachay”

6. PRESUPUESTO PRELIMINAR DEL PROYECTO

CONCEPTO MONTO (S/)
1. PERSONAL Planilla de sueldos 40392.00
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2. MATERIALES Varios 459.00
3. MAQUINAS Equipos de Trabajo 8800.00
4. SERVICIOS Varios 4250.00
TOTAL LINEA BASE 53901.00
5. RESERVA DE CONTINGENCIA 2500.00
6. OTROS COSTOS Varios 1000.00
TOTAL PRESUPUESTO 57401.00
\ 7. PRODUCT OWNER IDENTIFICADO ‘
NOMBRE ORGANIZACION CARGO
Miguel Brito Resevial\é?]g;nal de Gestor de Proyectos

FUENTE: Elaboracion propia

3.1.2 Identificar al SCRUM Master y stakeholder(s)
Para encontrar al SCRUM Master, se realizé la busqueda de un
profesional con experiencia que cumpla con las habilidades y
capacidades que el rol lo requiere. También, se logro identificar a los
involucrados del proyecto quienes interactian con el Product Owner,
SCRUM Master y Equipo de SCRUM.

La siguiente tabla muestra al SCRUM Master y stakeholders:

Tabla 2: SCRUM Master y stakeholders identificados

NOMBRE ORGANIZACION CARGO

RIA Computing Services

Ederr Rivera Gestor de Proyectos

S.A.C.
 STAKEHOLDERS ‘
NOMBRE ORGANIZACION CARGO
Servicio Nacional de
David Orosco Areas _Naturales Repre_sentante Reserva
Protegidas por el Nacional de Lachay

Estado (SERNANP)

Gobierno Regional de

Jose Espinoza Lima

Representante
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FUENTE: Elaboracion propia

3.1.3 Formar el Equipo SCRUM
En este proceso, el Product Owner en conjunto con el SCRUM
Master, realizaron la busqueda de personas que cumplan con el
perfil para el desarrollo del proyecto. Dentro de estas exigencias, se
buscaron miembros ideales con un alto sentido de responsabilidad y
colaboracion; capaces de abordar todos los requerimientos
especificados por el Product Owner. A fin de lograr entregables en

los plazos establecidos.

La siguiente tabla, muestra a los integrantes del Equipo SCRUM:

Tabla 3: Equipo SCRUM identificado

' EQUIPO SCRUM \

NOMBRE PERFIL
Manuel Alfaro Full Stack Developer
Pablo Ortega Analista/Programador

FUENTE: Elaboracion propia

3.1.4 Desarrollar épica(s)
Para obtener las épicas del proyecto, fue necesario reunir a todo el
Equipo principal SCRUM. Donde el Product Owner proporcioné
informacion valiosa sobre las necesidades del cliente; los mismos

gue fueron analizados en funcionalidades generales o de alto nivel.

Tabla 4: Epicas

CODIGO DESCRIPCION

E1l Quiero observar informacion sobre la RNL.

Quiero conocer todas las actividades turisticas que puedo realizar

E2 enla RNL y un mapa en el que pueda observar mi ubicacion actual.
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Quiero tener acceso a todas las imagenes de paisajes a través de

E4 . -
una galeria y agrupadas de acuerdo a la estacion.

E5 Quiero conocer los puntos de interés mas representativos de la
Reserva y su ubicaciéon en un mapa.

E6 Quiero observar la vida silvestre que existe en la RNL, agrupadas
por Fauna, Flora y Liquenes.

£7 Quiero conocer los servicios turisticos que existen en la RNL, asi
como sus datos de contacto.

ES8 Quiero conocer informaciéon de como llegar a la RNL.

FUENTE: Elaboracion propia

3.1.5 Crear el Backlog Priorizado del Producto

Se elabor6 una lista priorizada de los requerimientos del negocio, asi

como el desglose de las épicas.

Uno de los factores importantes es el Valor, el cual se us6 para
priorizar las historias de usuarios, de acuerdo a la siguiente

clasificacion:

e Alta (1)
e Media (2)
e Baja (3)

Ademas, le asignamos la siguiente nomenclatura para diferenciar

una épica de una historia de usuario.

e Epica (EP)

e Historia de Usuario (US)

Tabla 5: Backlog Priorizado del Producto

- CODIGO | TIPO DESCRIPCION VALOR SPRINT
USl1 us Pantalla de inicio 1 Sprint 1
US2 US Aviso s_obre las Areas Naturales 1 Sprint 1

Protegidas
US3 us Menu principal 1 Sprint 1
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EP1 EP Sobre la Reserva
Visualizar informacion sobre :
US4 uS SERNANP Sprint 1
Visualizar informacion sobre la :
US5 us Reserva Nacional de Lachay Sprint 1
US6 US Visualizar informacion de Sprint 1
contacto
EP2 EP | Actividades Turisticas
US7 US Bar'ra _de opciones de Actividades Sprint 1
Turisticas
uS8 us Recomendaciones Sprint 1
uSs9 US | Senderismo Sprint 1
US10 US Mostrar el Circuito del Perdiz en Sprint 1
un mapa
US11 US Visualizar el Circuito de la Tara Sprint 1
en un mapa
US12 US Visualiza el Circuito del Zorro en Sprint 1
un mapa
US13 us Campamento Sprint 2
Us14 US Visualizar los lugares de Sprint 2
Campamento en un mapa
USs15 US | Observacion de Floray Fauna Sprint 2
Visualizar los lugares para la :
us1e us Observacion de Flora y Fauna Sprint 2
US17 us Yoga Sprint 2
US18 US Vlsua_lllzar los lugares para Sprint 2
practicar Yoga
EP3 EP Paisajes
US19 US Vls_ua!lzar informacion sobre los Sprint 2
Paisajes
US20 US Visualizar galerla} de imagenes Sprint 2
para la Epoca Hiumeda
US21 US Visualizar galeria de imagenes Sprint 2
para la Epoca Seca
EP4 EP Qué Ver
us22 US | Visualizar lista lugares turisticos Sprint 2
EP4-1 EP Cristo de Lachay
US23 US Visualizar portada sobre el Cristo Sprint 3

de Lachay
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Visualizar la ubicaciéon del Cristo

us24 us de Lachay en un mapa Sprint 3
Visualizar galeria de imagenes .
UsS25 us del Cristo de Lachay Sprint 3
EP4-2 EP Formaciones Geologicas
US26 us Lista de Formaciones Geoldgicas Sprint 3
Visualizar la ubicacion de la :
us27 us Cabeza del Aguila en un mapa Sprint 3
US28 US Vlsuallzgr la ubicacion de las Sprint 3
Concavidades en un mapa
US29 US Visualizar la ub,lcaC|on de la Sprint 3
Cabeza del Le6n en un mapa
US30 US Visualizar Ig_ublcamon del Mapa Sprint 3
de Sudamérica en un mapa
US31 US V!suallzar la ubicacion de la Sprint 3
Virgen en un mapa
EP4-3 EP Pinturas Rupestres
US32 US V!suallza informacion sobre las Sprint 3
Pinturas Rupestres
EP5 EP Vida Silvestre
US33 US | Lista de tipo de vida silvestre Sprint 4
US34 us Lista de las especies de plantas Sprint 4
US35 US Lls_ta de las especies de Sprint 4
animales
US36 us Lista de las especies de liquenes Sprint 4
EP6 EP | Servicios Turisticos
US37 US Barrg _de opciones de tipos de Sprint 4
servicios
US38 US Vlsgal_lzar servicios de Orientador Sprint 4
Turistico
US39 US | Visualizar servicios de Cafeteria Sprint 4
us40 US | Visualizar servicios de Artesania Sprint 4
US41 us Visualizar servicios Apicolas Sprint 4
EP7 EP | Como llegar
Visualizar informacion de como
us42 US | llegar a la Reserva Nacional de Sprint 4

Lachay

FUENTE: Elaboracién propia
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3.1.6 Realizar la planificacién del lanzamiento

Se establecid, entre el equipo principal de SCRUM, seguir con un

plan de lanzamiento impulsado por la fecha. Y se consider6 que la

mejor manera de hacerlo es después de cada sprint. Teniendo en

cuenta que cada sprint tiene una duracion de 4 semanas, tiempo

suficiente para entregar valor de negocio al cliente. De esta manera

logramos que el lanzamiento sea cada 4 semanas, tal como lo indica

la Figura 8.

Figura 8: Planificacién del lanzamiento impulsada por la fecha

4 semanas

4 semanas

4 semanas

|
|
|

SPRINT 1

US11, usiz

US1, US2, US3, Us4, US5, USe, US7, US8, US9, US10,

SPRINT 2

US13, US14, Us15, Us16, US17, US18, US19, US20,
US21, Us22

SPRINT 3

US23, US24, US25, US26, US27, US28, US29, US30,
US31, Us32

SPRINT 4

US33, US34, US35, US36, US37, US38, US39, US40,
us41, usaz

Lanzamiento (Release)

FUENTE: Elaboracion propia
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3.2 Planificacion y Estimacion
Esta fase de Planificacion y Estimacion consiste en procesos relacionados
a la planificacion y estimacion de tareas, los cuales incluyen: Crear historias
de usuario, Estimar historias de usuario, Comprometer historias de usuario,

Identificar tareas, Estimar tareas y Crear el Sprint Backlog.

Para estimar las historias de se us6 el método del Plannig Poker, donde
cada carta esta enumerada en forma secuencial y los nUmeros representan
la complejidad del problema en términos de esfuerzo. Considerando los
siguientes valores: 0, 1/2, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 20, 40, 100, ¢?

3.2.1 Sprint0
Las siguientes historias de usuario han sido agrupadas en este
sprint; tiene como objetivo involucrar el disefio, andlisis y preparacion
del ambiente de desarrollo e integracion continua, antes de iniciar la

fase de implementacion.
Tabla 6: Sprint Backlog 0

%
AVANCE

CODIGO TIPO ESTADO DESCRIPCION ASIGNADO A

T1 Tarea Cerrado Crear el Product Ederr Rivera 100
Backlog

Definir la arquitectura

T2 Tarea Cerrado . » Manuel Alfaro 100
de la aplicaciéon

T3 Tarea Cerrado Disefio de la Base de Manuel Alfaro 100
Datos

T4 Tarea Cerrado Preparar ambiente de Manuel Alfaro 100

desarrollo

Preparar entorno de
Firebase para el uso
T5 Tarea | Cerrado | de los servicios de Manuel Alfaro 100
Cloud Storage y

Realtime Database

Preparar ambiente de
Integracion continua

T6 Tarea Cerrado . Manuel Alfaro 100
con herramientas
DevOps

T7 Tarea | Cerrado Detallar historias de Paulo Arteaga 100

usuarios
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Disefar interfaces de
T8 Tarea | Cerrado . . Paulo Arteaga 100
usuarios (prototipos)
FUENTE: Elaboracion propia
3.2.2 Sprint1l
En este sprint tenemos un Equipo SCRUM compuesto por dos
miembros. Durante todo el sprint el Full Stack Developer dedicara
tiempo a actividades como configuracion de ambiente DevOps y
actividades relacionadas con la parametrizaciéon de la Plataforma
Firebase. La Figura 9 muestra una estimacion de las jornadas
disponibles para el sprint 1.
Figura 9: Jornadas estimadas para el Sprint 1
Full Stack Developer Analista/Programador
]
&
£ Actividades SCRUM 10 10
=1
:5 Permisos 0 0
§ Otros compromisos 20 20
[¥]
- Horas de Trabajo No Disponible (t) 30 30
]
-] Horas de Trabajo Disponible
é. (160 Horas — t) 130 130
.E Jornadas estimadas 16 16
Total jornadas estimadas 32

FUENTE: Elaboracion propia
En este escenario, por ser el primer sprint, no se conoce la
capacidad del trabajo del equipo, por tal razén se decide abordar las
12 primeras historias de usuario. Las mismas que tienen como
objetivo cubrir las necesidades generales, asi como mostrar la
informacion organizado sobre la RNL y parte de las caracteristicas

relacionadas a las Actividades Turisticas.

Tabla 7: Sprint Backlog 1
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CODIGO TIPO ESTADO

DESCRIPCION ASIGNADO A

%

AVANCE
us1 us Cerrado | Pantalla de inicio Manuel Alfaro 100
US1-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paguete y recursos.
US1-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US1-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Aviso sobre las Areas
us2 us Cerrado Naturales Protegidas Manuel Alfaro 100
Crear las clases en el
US2-T1 | Tarea | Cerrado paguete y recursos. Manuel Alfaro 100
US2-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar logica Manuel Alfaro 100
US2-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
US3 us Cerrado | Menu principal Manuel Alfaro 100
US3-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US3-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US3-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar informacion
us4 us Cerrado sobre SERNANP Manuel Alfaro 100
US4-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paguete y recursos.
US4-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US4-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar informacion
us5 us Cerrado | sobre la Reserva Manuel Alfaro 100
Nacional de Lachay
US5-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US5-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US5-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
USs6 US Cerrado Visualizar informacion | Manuel Alfaro 100
de contacto
US6-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US6-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US6-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
USs7 US Cerrado Bar_ra_t de opciones de | Manuel Alfaro 100
Actividades Turisticas
US7-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paguete y recursos.
US7-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US7-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
uSss8 us Cerrado | Recomendaciones Manuel Alfaro 100
US8-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100

paquete y recursos.
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US8-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US8-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
us9 us Cerrado | Senderismo Manuel Alfaro 100
US9-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US9-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US9-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
US10 US Cerrado Most_rar el Circuito del | Manuel Alfaro 100
Perdiz en un mapa
US10-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US10-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US10-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar el Circuito Manuel Alfaro 100
US11 us Cerrado | dela Tara enun
mapa
US11-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US11-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US11-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
US12 US Cerrado Visualiza el Circuito Manuel Alfaro 100
del Zorro en un mapa
US12-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US12-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US12-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100

FUENTE: Elaboracion propia

A continuacion, se describen el detalle de cada historia involucrado en el

presente sprint.
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Tabla 8: Historia de Usuario US1 - Pantalla de Inicio

| HISTORIA DE USUARIO

US1 | Pantalla de Inicio

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Media Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una pantalla al iniciar la aplicacion.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar el logo de SERNANP.

e Debe mostrar el logo del Gobierno
Regional de Lima

e Debe mostrar el titulo en nombre e
“Reserva Nacional de Lachay’ en el s A
centro de la pantalla.

e Debe mostrar una imagen de fondo.

e La duracién de la pantalla de inicio
debe tardar 10 segundos, antes de
mostrar el Menu Principal.

Reserva Nacional

de
Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 9: Historia de Usuario US2 - Aviso sobre las Areas Naturales Protegidas

| HISTORIA DE USUARIO

US2 | Aviso sobre las Areas Naturales Protegidas

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Baja Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar un aviso sobre las Areas Naturales Protegidas con
la finalidad de recibir el mensaje de proteccion al medio ambiente.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrarse la imagen de sobre las Areas Naturales Protegidas en
forma de popup.

e Debe contar con un boton que permita el cierre del popup.

e El pop up debe mostrarse cada vez que usuario inicie con la aplicacion.

e Debe mostrarse inmediatamente después de finalizar la Pantalla de
Inicio.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 10: Historia de Usuario US3 - Menu Principal

| HISTORIA DE USUARIO

US3 | Menu principal

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Baja Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe observar un menu principal con el fin de tener toda la
informacion organizada.

Criterios de Aceptacion

e Se debe mostrar los siguientes menuds: SOBRE LA RESERVA,
ACTIVIDADADES TURISTICAS, PAISAJES, QUE VER, VIDA
SILVESTRE, SERVICIOS y COMO LLEGAR.

e Cada elemento del menu debe tener una imagen de fondo.

Reserva Nacional de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 11: Historia de Usuario US4 - Visualizar informacion sobre SERNANP

| HISTORIA DE USUARIO

US4 | Visualizar informacion sobre SERNANP

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacién sobre el SERNANP para conocer
sobre la Institucion.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una descripcién sobre el SERNANP.
e Deber mostrar una imagen con el logotipo del SERNANP.

< Sobre la Reserva

SOERE EL SERNANP

Laorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod
bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra justo
commodo. Proin sodales pulvinar sic
tempor. Sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus.

RESERVA NACIONAL DE LACHAY

Lorem ipsum daler sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod
bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra justo

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 12: Historia de Usuario US5 - Visualizar informacién sobre la Reserva Nacional de Lachay

HISTORIA DE USUARIO

USS5 | Visualizar informacién sobre la Reserva Nacional de
Lachay.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcién

El usuario debe visualizar la informacion de la Reserva Nacional de Lachay
para conocer mas sobre esta area protegida.

Criterios de Aceptacion

¢ Debe mostrar una descripcion sobre la Reserva Nacional de Lachay.

e Debe mostrar una imagen de la Reserva.
Al seleccionar la imagen debe mostrarse en toda la pantalla.

< Sobre la Reserva

RESERVA NACIONAL DE LACHAY

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod
bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra justo
commaodo. Proin sodales pulvinar sic
tempor. Sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus.

CONTACTO

Lorem ipsum daolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod
bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 13: Historia de Usuario US6 - Visualizar informacion de contacto.

HISTORIA DE USUARIO

USG6 | Visualizar informacién de contacto.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 1
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar los datos de contacto con la finalidad de poder
realizar consultas sobre la Reserva.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar los datos de contacto, como correo electrénico y nimero
de celular.

Sobre la Reserva

naoreet. { qravica oo
amet lacus accumsan et viverra justo
commaodo. Proin sodales pulvinar sic
tempor. Sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus.

CONTACTO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod
bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra justo
commodo. Proin sedales pulvinar sic
tempor. Sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes. nascetur
ridiculus mus.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 14: Historia de Usuario US7 - Barra de opciones de Actividades Turisticas

| HISTORIA DE USUARIO

US7 | Barra de opciones de Actividades Turisticas

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar una barra de opciones para seleccionar la actividad
turistica de interés.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar la barra de opciones acompafiada de una imagen
superior.

e La barra debe tener las siguientes opciones: Recomendaciones,
Senderismo, Campamento, Observacion de la Flora y Fauna, y Yoga.

e La opcion Recomendacion es la que se debe de mostrar seleccionada
por defecto.

e La barra solo debe mostrar los iconos de las opciones.

& Actividades Turisticas

Recomendaciones

8 4 ™ & 4

Para una experiencia inolvidable en las
Areas Maturales Protegidas (ANP), es
necesario que cumplas las siguientes
indicaciones:

1. Respetar las indicaciones de los
guardaparques, ellos estan para ayudarte.
2. Transitar por aquellos senderos y/o
rutas definidas y sefializadas, asi se

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 15: Historia de Usuario US8 - Recomendaciones

HISTORIA DE USUARIO

|
US8 | Recomendaciones

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar las recomendaciones sobre las Actividades
Turisticas, a fin de conocer las indicaciones y pasar una gran experiencia en
la Reserva.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta opcion se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacioén relacionada.
e Mostrar una lista enumera de las indicaciones.

< Actividades Turisticas

Recomendaciones

8 4 ™ & 4

Para una experiencia inolvidable en las
Areas Maturales Protegidas (ANP), es
necesario que cumplas las siguientes
indicaciones:

1. Respetar las indicaciones de los
guardaparques, ellos estan para ayudarte.
2. Transitar por aquellos senderos y/o
rutas definidas y sefializadas, asi se
consemvara el ANP.

3. Mo dafiar la infraestructura existente
en el ANP.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 16: Historia de Usuario US9 - Senderismo

| HISTORIA DE USUARIO

US9 | Senderismo
Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacion acerca de la actividad turistica de
Senderismo, asi como los tres circuitos; a fin de conocer mas sobre esta
actividad turistica.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta actividad, se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacibn de la actividad turistica
relacionada.

e Se debe mostrar los tres circuitos, cada uno con un botén que los lleve
a visualizarlo en un mapa.

€ Actividades Turisticas € Actividades Turisticas

CIRCUITO DEL PERDIZ
Tiempo: 2:30 horas | Distancia 5.2 Kildmetros

Senderismo
CIRCUITO DE LA TARA

Tiempo: 1:30 horas | Distancia 3 Kildmetros

S8 49 ™ £ 2

Disfruta de una vigorizante caminata en
nuestros tres senderos:
CIRCUITO DEL PERDIZ

Tiempo: 2:30 horas | Distancia 5.2 Kildmetros
CIRCUITO DEL ZORRO

Tiempo: 40 minutos | Distancia 1.4 Kildmetros

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 17: Historia de Usuario US10 - Mostrar el Circuito del Perdiz en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US10 | Mostrar el Circuito del Perdiz en un mapa.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar el Circuito del Perdiz en un Mapa para su ubicacion
en tiempo real.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el Circuito del Perdiz.

Debe mostrar todos los marcadores relacionado a los Puntos de Interés.
Debe permitir la ubicacion del GPS en tiempo real.

Debe contemplar un boton para cambiar la visualizacion del mapa en
dos estilos: Normal y Satelital.

< Circuito del Perdiz n

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 18: Historia de Usuario US11 - Visualizar el Circuito de la Tara en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US11 | Visualizar el Circuito de la Tara en un mapa

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar el Circuito de la Tara en un Mapa para su ubicacién
en tiempo real.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el Circuito de la Tara.

Debe mostrar todos los marcadores relacionado a los Puntos de Interés.
Debe permitir la ubicacion del GPS en tiempo real.

Debe contemplar un botdn para cambiar la visualizacion del mapa en
dos estilos: Normal y Satelital.

< Circuito de la Tara n

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 19: Historia de Usuario US12 - Mostrar el Circuito del Zorro en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US12 | Mostrar el Circuito del Zorro en un mapa

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar el Circuito del Zorro en un Mapa para su ubicacion
en tiempo real.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el Circuito del Zorro.

Debe mostrar todos los marcadores relacionado a los Puntos de Interés.
Debe permitir la ubicacién del GPS en tiempo real.

Debe contemplar un botdn para cambiar la visualizacion del mapa en
dos estilos: Normal y Satelital.

< Circuito del Zorro

FUENTE: Elaboracion propia
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Puntos de historias del sprint
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En la Figura 10, se muestra el grafico BurnDown Chart del Sprint 1,
la linea roja muestra el esfuerzo estimado restante, mientras que la
linea azul muestra el esfuerzo real restante, de esta manera se
puede observar mediante este gréafico que si se estd avanzando a
buen ritmo durante el sprint; si la linea azul se encuentra encima de
la linea roja significa que existe un retraso en las actividades, en
cambio si la linea roja, se encuentra encima significa que se esta

avanzando con anticipacion.

Figura 10: BurnDown Chart del Sprint 1

e=@==[stimada
==@==Real

2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Sprint 1 (dias)

FUENTE: Elaboracion propia

Al final de sprint 1, se llegd a completar 30 puntos de historia. Donde,
el Equipo SCRUM cumplié con las jornadas estimadas; siendo el

mismo para las jornadas reales del sprint.

Ademas, el equipo ha trabajado en el primer Sprint con una
velocidad del 94%.

30
Velocidad Sprint 1 = 37" 0.94
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3.2.3 Sprint 2
En este sprint, el Equipo SCRUM aun se encuentra realizando otras

actividades, los cuales se contemplaron para estimar las jornadas.

La Figura 11 muestra una estimacion de las jornadas disponibles

para el sprint 2.

Figura 11: Jornadas estimadas para el Sprint 2

Tiempo del Recurso Humano

™

Full Stack Developer

ﬁ

Analista/Programador

Actividades SCRUM 10 10
Permisos 0 0

Otros compromisos 20 20
Horas de Trabajo No Disponible (t) 30 30
:llc{;r;\s;-lcciﬁa'l;riljtijo Disponible 130 130
Jornadas estimadas 16 16

Total jornadas estimadas

32

FUENTE: Elaboracion propia

Se calculo la cantidad de puntos abordables para este sprint,

teniendo en cuenta velocidad del sprint 1.

Puntos abordables = 94% de 32 = 30

Las siguientes historias de usuario, que se han agrupado en este

sprint, suman 29 puntos y tienen como objetivo terminar con las

caracteristicas de las Actividades Turisticas y cubrir

requerimientos de Paisajes.

los
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CODIGO TIPO ESTADO

Tabla 20: Sprint Backlog 2

DESCRIPCION ASIGNADO A

%

AVANCE
US13 us Cerrado | Campamento Manuel Alfaro 100
US13-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.

US13-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US13-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar los

US14 usS Cerrado ggﬂsgrggnto en un Manuel Alfaro 100
mapa
US14-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlreisycrlzzﬁrssggel Manuel Alfaro 100
US14-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US14-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Observacion de
US15 usS Cerrado Flora y Fauna
US15-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlgisycrlgsﬁrssggel Manuel Alfaro 100
US15-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US15-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar los
US16 usS Cerrado lugares para la Manuel Alfaro 100
Observacion de
Floray Fauna
US16-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlgtisycrlgiﬁfsgg_el Manuel Alfaro 100
US16-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US16-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
US17 usS Cerrado | Yoga Manuel Alfaro 100
US17-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlgésycrlgiﬁrssgg el Manuel Alfaro 100
US17-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US17-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar los
uUS18 us Cerrado | lugares para Manuel Alfaro 100
practicar Yoga
US18-T1 | Tarea | Cerrado g;zirezsycrlgsl?rssgg.el Manuel Alfaro 100
US18-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US18-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar
US19 us Cerrado | informacién sobre Manuel Alfaro 100
los Paisajes
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Crear las clases en el

US19-T1 | Tarea | Cerrado Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US19-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US19-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar galeria de
uUSs20 us Cerrado | imagenes para la Manuel Alfaro 100
Epoca Himeda
US20-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US20-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US20-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar galeria de
us21 us Cerrado | imagenes para la Manuel Alfaro 100
Epoca Seca
US21-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US21-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US21-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
uS22 uS Cerrado Visualizar I,|st_a Manuel Alfaro 100
lugares turisticos
US22-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US22-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US22-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100

FUENTE: Elaboracion propia

A continuacion, se detalla cada una de las historias de usuarios involucradas en

el sprint 2.
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Tabla 21: Historia de Usuario US13 - Campamento

| HISTORIA DE USUARIO

US13 | Campamento

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario de observar la informacion sobre la actividad turistica de
Campamento, a fin de conocer los mejores lugares para realizar esta actividad.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta actividad en la barra de opciones, debe actualizar la
imagen superior y contenido inferior con la informacién relacionada.

e Debe mostrar un botén que permita ver los lugares ideales para realizar
la actividad de campamento, en un mapa.

< Actividades Turisticas

Campamento

8 4 ™ & 2

Vive una experiencia Unica disfrutando de
una noche al aire libre en los espacios
acondicionados para campamento.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 22: Historia de Usuario US14 - Visualizar los lugares de Campamento en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US14 | Visualizar los lugares de Campamento en un mapa

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar un mapa con marcadores que indiquen los lugares
adecuados para realizar la actividad turistica de Campamento, a fin de disfrutar
una buena experiencia.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar todos los marcadores
con los lugares para realizar la
actividad de Campamento.

e Debe mostrar los demas marcadores
relacionados a los otros puntos de
interés.

e Debe permitir la ubicacion del GPS en
tiempo real.

e ElI mapa debe posicionar el éarea
geografica de la Reserva.

e Debe mostrar el mapa en toda la
pantalla.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 23: Historia de Usuario US15 - Observacién de Flora y Fauna

| HISTORIA DE USUARIO

US15 | Observacion de Flora y Fauna

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacién sobre la actividad de Observaciéon de
Flora y Fauna, a fin de garantizar una buena experiencia.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta actividad en la barra de opciones, debe actualizar la
imagen superior y contenido inferior con la informacion relacionada.

e Debe mostrar un botén que permita ver los lugares ideales para realizar
la actividad de Observacién de Flora y Fauna, en un mapa.

< Actividades Turisticas < Actividades Turisticas

Observacion de Flora y Fauna

8 49 ™ & 4

Durante tu visita a la Reserva podras
observar una gran variedad de especies de
fauna silvestre como el turtupilin, el zorro
costero v el gato del pajonal. Visita la
Reserva entre los meses de junio y
noviembre para que puedas apreciar un

L 3 -
F . hermoso manto verde en el que florecerd la
@ m ﬂ‘ " 2 flor de amancae.

Observacién de Flora y Fauna

Durante tu visita a la Reserva podras
observar una gran variedad de especies de
fauna silvestre como el turtupilin, el zorro
costero y el gato del pajonal. Visita la
Reserva entre los meses de junio y
noviembre para que puedas apreciar un
hermoso manto verde en el que florecera la
flor de amancae.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 24: Historia de Usuario US16 - Visualizar los lugares para la Observacion de Flora y Fauna

| HISTORIA DE USUARIO

US16 | Visualizar los lugares para la Observacion de Flora 'y
Fauna

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcién

El usuario debe visualizar un mapa con los marcadores que indiquen los
lugares adecuados para realizar esta actividad turistica de Observacién de
Flora y Fauna, a fin de disfrutar una buena experiencia.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar todos los marcadores
con los lugares para realizar la
actividad de Campamento.

e Debe mostrar los demas marcadores
relacionados a los otros puntos de
interés.

e Debe permitir la ubicacién del GPS en
tiempo real.

e ElI mapa debe posicionar el area
geografica de la Reserva.

e Debe mostrar el mapa en toda la
pantalla.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 25: Historia de Usuario US17 - Yoga

| HISTORIA DE USUARIO

US17 | Yoga
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Media Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacion sobre la actividad de Yoga, a fin de
conocer los lugares adecuados para realizar esta actividad.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta actividad en la barra de opciones, debe actualizar la
imagen superior y contenido inferior con la informacion relacionada.

e Debe mostrar un botén que permita ver los lugares ideales para realizar
la actividad de Yoga, en un mapa.

< Actividades Turisticas < Actividades Turisticas

Yoga

8 9 ™ § A

Experimenta la armonia del cuerpo y mente
a través del yoga una practica tradicional,
de meditacion en ambientes naturales
como alejados del bullicio de la ciudad.
encuentra este paraiso en la Resemva
MNacional de Lachay. Un lugar perfecto para
reconectarte con uno mismao.

Experimenta la armonia del cuerpo y mente
a través del yoga una practica tradicional,
de meditacidn en ambientes naturales
como alejados del bullicio de la ciudad,
encuentra este paraiso en la Resenva
Macional de Lachay. Un lugar perfecto para
reconectarte con uno mismo.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 26: Historia de Usuario US18 - Visualizar los lugares para practicar Yoga

| HISTORIA DE USUARIO

US18 | Visualizar los lugares para practicar Yoga.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Media Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar un mapa con los marcadores que indiquen los
lugares adecuados para realizar esta actividad turistica de Yoga, a fin de
disfrutar una buena experiencia.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar todos los marcadores
con los lugares para realizar la
actividad de Yoga.

e Debe mostrar los demas marcadores
relacionados a los otros puntos de
interés.

e Debe permitir la ubicacion del GPS en
tiempo real.

e ElI mapa debe posicionar el éarea
geografica de la Reserva.

e Debe mostrar el mapa en toda la
pantalla.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 27: Historia de Usuario US19 - Visualizar informacion sobre los Paisajes

HISTORIA DE USUARIO

US19 | Visualizar informacion sobre los Paisajes.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar toda la informacién sobre los paisajes en la Reserva
Nacional de Lachay, en las épocas hiumeda y seca; a fin de conocer y disfrutar
las increibles vistas de los diferentes lugares.

Criterios de Aceptacion

e Debe agrupa la informacién de acuerdo a las dos épocas: humeda y
seca.

e Debe mostrar un breve descripcion e imagen para cada época.

e Mostrar un boton, en cada época, para visualizar una galleria de
imégenes relacionadas a la época.

Paisajes Paisajes

EPOCA HUMEDA (junio - noviembre}

Comprende la época del afio en la cual
hay ingreso neblinas invernales
produciendo la precipitacidn de agua
{garda) lo cual permite el desarrollo de
la vegetacion.

Mas imagenes

EPOCA SECA (diciembre - mayo)

Comprende la época del afio en la cual
hay escasa a nula precipitacion

Mas imagenes

EPOCA SECA (diciembra - maya)

Comprende la época del afio en la cual
hay escasa a nula precipitacidn

Mas imagenes

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 28: Historia de Usuario US20 - Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Himeda

| HISTORIA DE USUARIO

US20 | Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Himeda.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una galeria con todas las imagenes de la época
hameda, a fin de conocer y disfrutar las vistas de los diferentes lugares.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar las imagenes en dos columnas.

e Al seleccionar una imagen, debe mostrarse en la pantalla completa y
con la opcién para zoom. Ademas, debe mostrar el nombre del fotografo
(en caso lo tenga).

< Epoca Himeda

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 29: Historia de Usuario US21 - Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Seca

| HISTORIA DE USUARIO

US21 | Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Seca.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una galeria con todas las imagenes de la época
seca, a fin de conocer y disfrutar las vistas de los diferentes lugares.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar las imagenes en dos columnas.

e Al seleccionar una imagen, debe mostrarse en la pantalla completa y
con la opcion para zoom. Ademas, debe mostrar el nombre del fotdégrafo
(en caso lo tenga).

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 30: Historia de Usuario US22 - Visualizar lista lugares turisticos

| HISTORIA DE USUARIO

US22 | Visualizar lista lugares turisticos.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado

% Avance

100

Prioridad | Alta

Puntos de Historia

Fecha Inicio

Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una portada con la lista de lugares turisticos que ver,
a fin de despertar el interés por conocerlos.

Criterios de Aceptacion

del lugar.

del lugar seleccionado.

< iQueé ver?

e Debe mostrar una lista de opciones con los lugares turisticos: Cristo de
Lachay, Formaciones Geoldgicas y Pinturas Rupestres.
e Cada opcion debe estar conformado por una imagen fondo y el nombre

e Al seleccionar sobre una opcién debe mostrar la informacion adicional

FUENTE: Elaboracion propia

63



Puntos de historias del sprint
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En la Figura 12, se muestra el grafico BurnDown Chart del Sprint 2,
la linea roja muestra el esfuerzo estimado restante, mientras que la
linea azul muestra el esfuerzo real restante, de esta manera se
puede observar mediante este gréafico que si se estd avanzando a
buen ritmo durante el sprint; si la linea azul se encuentra encima de
la linea roja significa que existe un retraso en las actividades, en
cambio si la linea roja, se encuentra encima significa que se avanzo

con anticipacion.

Figura 12: BurnDown Chart del Sprint 2

=@==[stimada

==@==Real

2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Sprint 2 (dias)

FUENTE: Elaboracion propia

Al final de sprint 2, se llegd a completar 29 puntos de historia. Donde,
el Equipo SCRUM cumplié con las jornadas estimadas; siendo el

mismo para las jornadas reales del sprint.

Ademas, el equipo trabajé el segundo Sprint con una velocidad del
91%.

29
Velocidad Sprint 2 = 37" 0.91
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3.2.4 Sprint 3
En este sprint, el Equipo SCRUM aun se encuentra realizando otras

actividades, los cuales se contemplaron para estimar las jornadas.

La Figura 13 muestra una estimacion de las jornadas disponibles

para el sprint 3.

Figura 13:Jornadas estimadas para el Sprint 3

Tiempo del Recurso Humano

™

Full Stack Developer

ﬁ

Analista/Programador

Actividades SCRUM 10 10
Permisos 0 0

Otros compromisos 20 20
Horas de Trabajo No Disponible (t) 30 30
:llc{;r;\s;-lcciﬁa'l;riljtijo Disponible 130 130
Jornadas estimadas 16 16

Total jornadas estimadas

32

FUENTE: Elaboracion propia

Se calculo la cantidad de puntos abordables para este sprint,

teniendo en cuenta velocidad del sprint 2.

Puntos abordables = 91% de 32 = 29

Las siguientes historias de usuario, que se han agrupado en este

sprint, suman 29 puntos y tienen como objetivo terminar con las

caracteristicas relacionas los lugares turisticos: Cristo de Lachay,

Formaciones Rocosas y Pinturas Rupestres.
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CODIGO TIPO ESTADO

Tabla 31: Sprint Backlog 3

DESCRIPCION ASIGNADO A

Visualizar portada

%

AVANCE

uS23 usS Cerrado | sobre el Cristo de Manuel Alfaro 100
Lachay
US23-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US23-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US23-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
US24 usS Cerrado gglcl_zgﬁgyd:rl] Clj:]'Sto Manuel Alfaro 100
mapa
US24-T1 | Tarea | Cerrado g;?qireltisycrlziﬁrssgg. el Manuel Alfaro 100
US24-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US24-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar galeria de
uUSs25 us Cerrado | imagenes del Cristo | Manuel Alfaro 100
de Lachay
US25-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlggsycrlgzsrssgglel Manuel Alfaro 100
US25-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US25-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Lista de
US26 us Cerrado | Formaciones Manuel Alfaro 100
Geoldgicas
US26-T1 | Tarea | Cerrado g;(e}ireisycrlgsﬁrssggel Manuel Alfaro 100
US26-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US26-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
us27 us Cerrado ubicacion de la . Manuel Alfaro 100
Cabeza del Aguila
en un mapa
US27-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlreisycrlgsﬁrssggel Manuel Alfaro 100
US27-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US27-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
uS28 usS Cerrado ublcaC|Qn de las Manuel Alfaro 100
Concavidades en un
mapa
US28-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100

paquete y recursos.
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US28-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US28-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
uS29 us Cerrado ubicacion de Ia, Manuel Alfaro 100
Cabeza del Le6n en
un mapa
US29-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US29-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US29-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
US30 usS Cerrado ubicacion Qe_l Mapa Manuel Alfaro 100
de Sudamérica en
un mapa
US30-T1 | Tarea | Cerrado g;zzl:aisycrlgil?rssgg.el Manuel Alfaro 100
US30-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US30-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualizar la
US31 us Cerrado | ubicacion de la Manuel Alfaro 100
Virgen en un mapa
US31-T1 | Tarea | Cerrado g;zzlre![zsycrlgiﬁrssgg. el Manuel Alfaro 100
US31-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US31-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Visualiza
US32 | US | Cerrado |IMformacionsobre |\ o Atfaro | 100
las Pinturas
Rupestres
US32-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US32-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US32-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100

FUENTE: Elaboracion propia

A continuacion, se describen a detalle cada una de las historias de usuarios

involucradas en el sprint 3:
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Tabla 32: Historia de Usuario US23 - Visualizar portada sobre el Cristo de Lachay

| HISTORIA DE USUARIO

US23 | Visualizar portada sobre el Cristo de Lachay.

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar un mapa de resumen y una seccién con la galeria
de imagenes, a fin de conocer mas sobre el lugar turistico.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar un mapa en la parte superior, con un marcador indicando
la ubicacion del lugar turistico. Al seleccionar el mapa, debe visualizarse
en toda la pantalla, permitiendo su navegacion.

e Mostrar el titulo y la galeria de imagenes en la parte inferior.

Cristo de Lachay

Q

Ceodle

Cristo de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 33: Historia de Usuario US24 - Visualizar la ubicacién del Cristo de Lachay en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US24 | Visualizar la ubicacion del Cristo de Lachay en un

mapa.
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la ubicacion del lugar turistico en un mapa, a fin de
averiguar el lugar exacto.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar el marcador en la ubicacion del Cristo de Lachay,
centrado en el mapa.

e Debe permitir la navegacion en el mapa.

e Debe permitir la ubicacion actual a través del GPS.

¢ Debe mostrar los marcadores de los demas puntos de interés.

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 34: Historia de Usuario US25 - Visualizar galeria de imagenes del Cristo de Lachay

| HISTORIA DE USUARIO

US25 | Visualizar galeria de imagenes del Cristo de Lachay

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la galeria de imagenes sobre el Cristo de Lachay, a
fin de disfrutar una mejor experiencia.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar las imagenes en dos columnas.

e Al seleccionar una imagen, debe mostrarse en la pantalla completa y
con la opcion para zoom. Ademas, debe mostrar el nombre del fotégrafo
(en caso lo tenga).

Ceodle

Cristo de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 35: Historia de Usuario US26 - Lista de Formaciones Geoldgicas

| HISTORIA DE USUARIO

US26 | Lista de Formaciones Geoldgicas

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una lista de todas las Formaciones Geoldgicas, a fin
de conocer més sobre ellos.

Criterios de Aceptacion

e Cada elemento de la lista debe estar compuesto por una imagen y
nombre de la formacion geoldgica.

e Cada elemento de la lista, debe tener un botén que permita su
visualizacion en un mapa.

e Las formaciones geolégicas a mostrar son: Cabeza de Aguila,
Concavidades, Cabeza de Leon, Mapa de Sudamérica y La Virgen.

€ Formaciones Geoldgicas €~ Formaciones Geoldgicas

Cabeza de Aguila

M Mapa de Sudamérica

La Virgen

Cabeza de Leon

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 36: Historia de Usuario US27 - Visualizar la ubicacién de la Cabeza de Aguila en un mapa

HISTORIA DE USUARIO

US27 | Visualizar la ubicacion de la Cabeza de Aguila en un
mapa.
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcién

El usuario debe visualizar la ubicacion del lugar de la Cabeza de Aguila, a fin
de una mejor orientacion en su visita.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el marcador en el lugar de la Cabeza de Aguila.
Permitir la navegacion en el mapa.

Permitir la ubicacion en tiempo real del GPS.

Mostrar los demas marcadores de los demas puntos de interés.

Q

Cabeza de Aguila

@

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 37: Historia de Usuario US28 - Visualizar la ubicacion de las Concavidades en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US28 | Visualizar la ubicacion de las Concavidades en un

mapa.
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcién

El usuario debe visualizar la ubicacion del lugar de las Concavidades, a fin de
una mejor orientacion en su visita.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el marcador en el lugar de las Concavidades.
Permitir la navegacion en el mapa.

Permitir la ubicacion en tiempo real del GPS.

Mostrar los demas marcadores de los demas puntos de interés.

| Cancavidades

@

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 38: Historia de Usuario US29 - Visualizar la ubicacion de la Cabeza de Leén en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

uS29

Visualizar la ubicacion de la Cabeza de Ledén en un
mapa

Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcién

El usuario debe visualizar la ubicacién del lugar de la Cabeza de Ledn, a fin de
una mejor orientacion en su visita.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el marcador en el lugar de la Cabeza de Leon.
Permitir la navegacion en el mapa.

Permitir la ubicacion en tiempo real del GPS.

Mostrar los demas marcadores de los demas puntos de interés.

Cabeza de Ledn

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 39: Historia de Usuario US30 - Visualizar la ubicaciéon del Mapa de Sudamérica en un mapa

| HISTORIA DE USUARIO

US30 | Visualizar la ubicaciéon del Mapa de Sudamérica en un

mapa
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcién

El usuario debe visualizar la ubicacién del lugar del Mapa de Sudamérica, a fin
de una mejor orientacion en su visita.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el marcador en el lugar del Mapa de Sudamérica.
Permitir la navegacion en el mapa.

Permitir la ubicacion en tiempo real del GPS.

Mostrar los demas marcadores de los demas puntos de interés.

-

Mapa de Sudamérica

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 40: Historia de Usuario US31 - Visualizar la ubicacion de la Virgen en un mapa

HISTORIA DE USUARIO

US31 | Visualizar la ubicacion de La Virgen en un mapa
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3

Fecha Inicio

Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la ubicacion del lugar de La Virgen, a fin de una
mejor orientacion en su visita.

Criterios de Aceptacion

Debe mostrar el marcador en el lugar de La Virgen.

Permitir la navegacion en el mapa.

Permitir la ubicacién en tiempo real del GPS.

Mostrar los demas marcadores de los demas puntos de interés.

Cerro La Virgen

Q

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 41: Historia de Usuario US32 - Visualiza informacion sobre las Pinturas Rupestres

| HISTORIA DE USUARIO

US32 | Visualiza informacién sobre las Pinturas Rupestres

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacion sobre las pinturas rupestres, a fin de
conocer mas sobre este atractivo turistico.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una breve descripcion sobre las pinturas rupestres.

¢ Debe mostrar algunas imagenes sobre las pinturas rupestres.

e Permitir la visualizacion de las imagenes en toda la pantalla, asi como
la posibilidad de hacer zoom.

€ Pinturas Rupestres

Los ecosistemas de lomas han sido de
vital importancia para el desarrollo del
hombre, y en ellas se encuentran
evidencias de antiguas sociedades. La
Reserva Nacional de Lachay cuenta con
pinturas rupestres en el corazdn del ANP,
y vestigios de la sociedad Teatino.

Estos valores son relevantes porque
representan parte de la histonia de nuestro
pais.

FUENTE: Elaboracion propia

1



Puntos de historias del sprint
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En la Figura 14, se muestra el grafico BurnDown Chart del Sprint 3,
la linea roja muestra el esfuerzo estimado restante, mientras que la
linea azul muestra el esfuerzo real restante, de esta manera se
puede observar mediante este gréafico que si se estd avanzando a
buen ritmo durante el sprint; si la linea azul se encuentra encima de
la linea roja significa que existe un retraso en las actividades, en
cambio si la linea roja, se encuentra encima significa que se avanzé

con anticipacion.

Figura 14: BurnDown Chart del Sprint 3

=@==[stimada

==@==Real

2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Sprint 2 (dias)

FUENTE: Elaboracion propia

Al final de sprint 3, se llegd a completar 29 puntos de historia. Donde,
el Equipo SCRUM cumplié con las jornadas estimadas; siendo el

mismo para las jornadas reales del sprint.

Ademas, el equipo trabajo el tercer Sprint con una velocidad del
91%.

29
Velocidad Sprint 3 = 37" 0.91
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3.2.5 Sprint4
En este sprint, el Equipo SCRUM aun se encuentra realizando otras

actividades, los cuales se contemplaron para estimar las jornadas.

La Figura 15 muestra una estimacion de las jornadas disponibles

para el sprint 3.

Figura 15: Jornadas estimadas para el Sprint 4

Tiempo del Recurso Humano

™

Full Stack Developer

ﬁ

Analista/Programador

Actividades SCRUM 10 10
Permisos 0 0

Otros compromisos 20 20
Horas de Trabajo No Disponible (t) 30 30
:llc{;r;\s;-lcciﬁa'l;riljtijo Disponible 130 130
Jornadas estimadas 16 16

Total jornadas estimadas

32

FUENTE: Elaboracion propia

Se calculo la cantidad de puntos abordables para este sprint,

teniendo en cuenta velocidad del sprint 3.

Puntos abordables = 91% de 32 = 29

Las siguientes historias de usuario, que se han agrupado en este

sprint, suman 28 puntos y tienen como objetivo terminar con las

caracteristicas relacionas a la Vida Salvaje, Servicios Turisticos e

Informacion de Cémo llegar a la RNL.
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CODIGO TIPO ESTADO

Tabla 42: Sprint Backlog 4

DESCRIPCION ASIGNADO A

%

Lista de tipo de vida

AVANCE

paquete y recursos.

US33 us Cerrado . Manuel Alfaro 100
silvestre
Crear las clases en el
US33-T1 | Tarea | Cerrado paguete y recursos. Manuel Alfaro 100
US33-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US33-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado [ Manuel Alfaro 100
Us34 US Lista d_e las
especies de plantas
Crear las clases en el
US34-T1 | Tarea | Cerrado paguete y recursos. Manuel Alfaro 100
US34-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US34-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado | Lista de las Manuel Alfaro 100
US35 usS especies de
animales
US35-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US35-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar légica Manuel Alfaro 100
US35-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado | Lista de las Manuel Alfaro 100
US36 us especies de
liquenes
US36-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US36-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US36-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado i Manuel Alfaro 100
US37 US Bar(a de opciones
de tipos de servicios
US37-T1 | Tarea | Cerrado Crear las clases en el Manuel Alfaro 100
paquete y recursos.
US37-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US37-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado | Visualizar servicios Manuel Alfaro 100
us38 us de Orientador
Turistico
US38-TL | Tarea | Cerrado | Credrlasclasesenel | .o o affaro 100
paquete y recursos.
US38-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US38-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado [ i ici Manuel Alfaro 100
US39 US Visualizar Servicios
de Cafeteria
US39-T1 | Tarea | Cerrado | Credrlasclasesenel | .o o affaro 100
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US39-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US39-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado | Visualizar servicios Manuel Alfaro 100
US40 us de Artesania
US40-T1 | Tarea | Cerrado :):;(eqireltgsycrlgsﬁrssgg.el Manuel Alfaro 100
US40-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US40-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Usal US Cerrado Vis,ualizar servicios Manuel Alfaro 100
Apicolas
US41-T1 | Tarea | Cerrado g;(eqﬁ;![zsycrlggsrssggel Manuel Alfaro 100
US41-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US41-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100
Cerrado | Visualizar Manuel Alfaro 100
informacion de
us42 us como llegar a la
Reserva Nacional
de Lachay
US42-T1 | Tarea | Cerrado g;?qi:eltisycrl:iﬁfsgg. el Manuel Alfaro 100
US42-T2 | Tarea | Cerrado | Implementar l6gica Manuel Alfaro 100
US42-T3 | Tarea | Cerrado | Revision de historia Pablo Ortega 100

FUENTE: Elaboracion propia

A continuacion, se describen a detalle cada una de las historias de usuarios

involucradas en el sprint 4:
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Tabla 43: Historia de Usuario US33 - Lista de tipo de vida silvestre

| HISTORIA DE USUARIO

USS33 | Lista de tipo de vida silvestre

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin
Descripcion

El usuario debe visualizar una lista de categorias de vida silvestre, a fin de
conocer sobre la riqueza de fauna, flora y liqguenes.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una lista de opciones con las categorias: Fauna, Flora y

Liquenes.
e Cada opcion debe estar conformado por una imagen fondo y el nombre

de la categoria.
e Al seleccionar una opcién debe mostrar la informacion detallada sobre

la categoria.

< Vida Silvestre

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 44: Historia de Usuario US34 - Lista de las especies de animales

| HISTORIA DE USUARIO

US34 | Lista de las especies de animales

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una lista de todas las especies de animales
representativos de la RNL, a fin de poder conocerlos e identificarlos en su visita
por la reserva.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una lista, donde cada elemento muestre una imagen del
animal, asi como su nombre comun y nombre cientifico.

e Al seleccionar la imagen, debe permitir su visualizacion en toda la
pantalla, asi como la opcién del zoom. Ademéas de debe mostrar el
nombre del fotégrafo, si lo tuviera.

Nombre comun

Neombre cienti fice

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 45: Historia de Usuario US35 - Lista de las especies de plantas

| HISTORIA DE USUARIO

US36 | Lista de las especies de plantas

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una lista de todas las especies de plantas
representativas de la RNL, a fin de poder conocerlas e identificarlas en su visita
por la reserva.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una lista, donde cada elemento muestre una imagen de
la planta, asi como su nombre comun y nombre cientifico.

e Al seleccionar la imagen, debe permitir su visualizacion en toda la
pantalla, asi como la opcién del zoom. Ademéas de debe mostrar el
nombre del fotégrafo, si lo tuviera.

Nombre comun

Neombre cienti fice

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 46: Historia de Usuario US36 - Lista de las especies de liquenes

| HISTORIA DE USUARIO

US36 | Lista de las especies de liquenes

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar una lista de todas las especies de liquenes
representativos de la RNL, a fin de poder conocerlos e identificarlos en su visita
por la reserva.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar una lista, donde cada elemento muestre una imagen del
liquen, asi como su nombre comun y nombre cientifico.

e Al seleccionar la imagen, debe permitir su visualizacion en toda la
pantalla, asi como la opcién del zoom. Ademéas de debe mostrar el
nombre del fotégrafo, si lo tuviera.

Liquenes

Nombre comun

Neombre cienti fice

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

Nombre comun

Nombre cienti fico

Nambre comun

Nombre cienti fico

FUENTE: Elaboracion propia

85



Tabla 47: Historia de Usuario US37 - Barra de opciones de tipos de servicios

| HISTORIA DE USUARIO

US37 | Barra de opciones de tipos de servicios

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion
El usuario debe visualizar una barra de opciones para seleccionar el tipo de
servicio.

Criterios de Aceptacion

e Debe mostrar la barra de opciones acompafada de una imagen
superior.

e La barra debe tener las siguientes opciones: Orientador Turistico,
Cafeteria, Artesanias, Productos Apicolas.

e La opcion Orientador Turistico es la que se debe de mostrar
seleccionada por defecto.

e La barra solo debe mostrar los iconos de las opciones.

< Servicios

Orientador Turistico

£ & § ¥

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 48: Historia de Usuario US38 - Visualizar servicios de Orientador Turistico

| HISTORIA DE USUARIO

US38 | Visualizar servicios de Orientador Turistico

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar los servicios de Orientador Turistico, a fin de conocer
los datos de contacto.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta opcién se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacion de contacto de los servicios.

e Mostrar una lista de servicios.

< Servicios < Servicios

X ¥ ®

Orientador Turistico

NOMBRE DEL SERVICIO
Telf.: 999999999 / 1234567
) & oF Ubicacién: Huaral
- T Correo: servicio@servicio.com

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 49: Historia de Usuario US38 - Visualizar servicios de Cafeteria

| HISTORIA DE USUARIO

US39 | Visualizar servicios de Cafeteria

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar los servicios de Cafeteria, a fin de conocer los datos
de contacto.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta opcién se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacion de contacto de los servicios.

e Mostrar una lista de servicios.

< Servicios & Servicios

® § ¥

Cafeteria

NOMBRE DEL SERVICIO
of Telf.: 999990990 / 1234567
‘ & Ubicacion: Huaral
Correo: servicio@servicio.com

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 50: Historia de Usuario US38 - Visualizar servicios de Artesania

HISTORIA DE USUARIO

US40 | Visualizar servicios de Artesania
Asignado a | Manual Alfaro
Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3

Fecha Inicio

Fecha Fin

Descripcion

de contacto.

El usuario debe visualizar los servicios de Artesania, a fin de conocer los datos

Criterios de Aceptacion

< Servicios

Artesania

¢ ¥

e Al seleccionar esta opcién se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacion de contacto de los servicios.

e Mostrar una lista de servicios.

Servicios

.e
Y = @

NOMBRE DEL SERVICIO

Telf - 999999909 / 1234567
Ubicacidn: Huaral
Correo: servicio@servicio.com

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 51: Historia de Usuario US38 - Visualizar servicios Apicolas

| HISTORIA DE USUARIO

US41 | Visualizar servicios Apicolas

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 3
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar los servicios Apicolas, a fin de conocer los datos de
contacto.

Criterios de Aceptacion

e Al seleccionar esta opcion se debe actualizar la imagen superior y el
contenido inferior con la informacion de contacto de los servicios.

e Mostrar una lista de servicios.

< Servicios & Servicios

] ¥

Productos Apicolas

NOMEBRE DEL SERVICIO

L [ ] ¥ Telf - 999999999 / 1234567
Ubicacion: Huaral
Correo: servicio@servicio.com

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 52: Historia de Usuario US42 - Visualizar informacion de cémo llegar a la Reserva Nacional de
Lachay

| HISTORIA DE USUARIO

US42 | Visualizar informacion de como llegar a la Reserva
Nacional de Lachay

Asignado a | Manual Alfaro

Estado | Cerrado % Avance | 100
Prioridad | Alta Puntos de Historia | 2
Fecha Inicio Fecha Fin

Descripcion

El usuario debe visualizar la informacion de como llegar a la RNP, desde Lima
y desde Huacho, a fin de conocer los transporte y tarifas.

Criterios de Aceptacion

e Mostrar informacion para llegar a la RNP desde Lima y Huacho.
Acompafiado de una imagen de rutas e informacién de los transportes
particulares y publico.

< ;iComo llegar? < ;Como llegar?

DESDE LIMA DESDE HUACHO

TranSpDrtE pal"ticular Transporte particular

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod bibendum adipiscing elit. Aenean euismod bibendum
laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus lacreet. Proin gravida dolor sit amet lacus
accumsan et viverra justo commodo. accumsan et viverra justo commado.

Transporte publico Transporte pliblico

LD_re_m i_psum_ dolor sit amgt, cunsgctetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing e_l't' Aer_lean emsrr_md bibendum adipiscing elit. Aenean euismod bibendum
laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus laoreet. Prain gravida dolar sit amet lacus

accumsan et viverra justo commodo. accumsan et viverra justo commado.

FUENTE: Elaboracion propia
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Puntos de historias del sprint
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En la Figura 16, se muestra el grafico BurnDown Chart del Sprint 4,
la linea roja muestra el esfuerzo estimado restante, mientras que la
linea azul muestra el esfuerzo real restante, de esta manera se
puede observar mediante este gréafico que si se estd avanzando a
buen ritmo durante el sprint; si la linea azul se encuentra encima de
la linea roja significa que existe un retraso en las actividades, en
cambio si la linea roja, se encuentra encima significa que se avanzé

con anticipacion.

Figura 16: BurnDown Chart del Sprint 4

=@==[stimada
==@==PReal

2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Sprint 4 (dias)

FUENTE: Elaboracién propia

Al final del sprint 4, se llegé a completar 28 puntos de historia. Donde,
el Equipo SCRUM cumplié con las jornadas estimadas; siendo el

mismo para las jornadas reales del sprint.

Ademas, el equipo trabajé el cuarto Sprint con una velocidad del
88%.

28
Velocidad Sprint 4 = 37" 0.88
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3.3

Implementacion

3.3.1 Arquitectura del proyecto

La arquitectura del presente proyecto, se basa en la plataforma de
Firebase, una solucion que cuenta con herramientas para desarrollar

aplicativos de alta calidad.

Como vemos en la Figura 6, estamos usando 3 herramientas de

Firebase: Authenticacion, Cloud Storage y Realtime Database.

La herramienta de Authentication permite la administraciéon de
usuarios de manera simple y segura; ofreciendo varios métodos de
autenticacion y proveedores externos como Google o Facebook. El
Coud Storage almacena y comparte imagenes, audio, video y otros
contenidos; ofreciendo seguridad en las cargas y descargas de
archivos, sin importar la calidad de la red. Y por ultimo el Realtime
Database, Almacena y sincroniza datos entre los usuarios y
dispositivos en tiempo real, permaneciendo disponible si el aplicativo

pierde la conexion.

Figura 17: Arquitectura del proyecto

Turistas

App Movil
(Android)

" FIREBASE

Authentication

Cloud Storage

Realtime Database

=

SQlLite

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.2

Ademas, es importante considerar que en la RNL es complicado
tener acceso a redes de telefonia y mucho menos accesos a los
servicios de datos; esto obliga a desarrollar una aplicacién movil que
funcione en entornos dénde no haya internet. Por tal razon, los
recursos de imagenes de almacenaran en el dispositivo y contara
con un base de datos local, SQLite, que nos permitira mantener
sincronizado la informacion de nuestro aplicativo.

Disefio de la Base de Datos
Para este proyecto se considero trabajar con una base de datos
pequefia que pueda alojarse en el dispositivo y que se mantenga

sincronizado con la Base de Datos de Firebase.

Figura 18: Sincronizacién de SQLite con Realtime Database (Firebase)

Sincronizacion -
€ mmm s s m > [ Realtime Database

)‘ FIREBASE

FUENTE: Elaboracion propia
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La sincronizacion, sélo se da en la base de datos local, con el
objetivo de garantizar la disponibilidad de la informacion en lugares

sin cobertura de datos moviles.

Se cred la base de datos relacional, con los mismos campos de las
colecciones del Realtime Database de Firebase, a fin de garantizar

el respaldo completo de toda la informacion.

Figura 19: Disefio de Base de Datos Relacional (SQLite)

| poi_category v "] point_of_interest ¥
id INT id INT
name VARCHAR({255)  poiCategoryId INT
marker VARCHAR(255) 5T T name VARCHAR(255) T
poi_categorycol YARCHAR(45) description TEXT ]I
> atitude VARCHAR(255) I
lan gitude VARCHAR(255) |
> | | multimedia v
| id INT
!. L ¥ naturaResourceld INT

@ pointOfinterestld INT
source VARCHAR(255)

- sourceType ENUMC local’, 'url’)
m params v

multimedial ype ENUM{. )
‘ id INT

| natural_resource ¥
id INT

>
parameter YV ARCHAR(255)

value TEXT

name V ARCHAR(255)

- - T
scientificName ¥ ARCHAR{255)
resourceType ENUM(...)

>

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.3 Entorno de Integracién continua con herramientas DevOps

Todo el proceso de integracion continua se realizé usando los
servicios del Azure DevOps.

Figura 20: Integracion continua con Azure DevOps
P
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Menitr E‘-‘-—a
B N Azure Test Plans. Azure Artifacts Azure Pipelines
= *
zure Boards Azure Repos S
N L

W"’ = :
f

|

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.4 Resultados del Sprint 1
Aqui se muestran, todos los entregables del sprint 1, en interfaces
finalizadas. Los mismos que estan relacionados a cada historia de

usuario.

e Pantalla de Inicio.
Muestra una pantalla de inicio, como bienvenida a la aplicacion.

Figura 21: Pantalla de Inicio

/ \ SERNANP u

CORTAW) RLCIAR X LWa

FUENTE: Elaboracion propia
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e Aviso sobre las Areas Naturales Protegidas
Este aviso tiene como finalidad concientizar a los visitantes sobre

la proteccion del medio ambiente

Figura 22: Aviso sobre la Areas Naturales Protegidas

en Areas Naturales Protegidas

Las caiiitas

pueden lastimar a las

especies, Gulenes kas confunden
con sus alimentos.

Las bolsas plasticas
contaminan el habitat de lay
especies que viven en esta
drea natural protegida.

£l material con que se

elabora €l tecnopor

es altamente contaminante

Para espacios naturales como este

FUENTE: Elaboracion propia
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e Menu Principal
Muestra toda la informacién organizada en menus. Representa la
interfaz principal, ya que es el punto de partida a todos los puntos

de la aplicacion.

Figura 23: Menu Principal

15:00 &
Reserva Nacional de Lachay

I - '.r bt =

%

ACTIVIDADES
SOBRE LA RESERVA TURISTICAS

PAISAJES QUE VER

RESERVA NACIONAL
- W W WA

DE

e o
LACHAY COMO l,LEG._AR

FUENTE: Elaboracion propia
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Informacién sobre SERNANP

Muestra la informacién sobre el Organismo Publico, a fin de

conocer el rol que tiene con la proteccion de las Reserva

Naturales.

Figura 24: Informacion sobre de SERNANP

15:01 €

€<  Sobre la Reserva

SOBRE EL SERNANP

servicio Nacional de Areas Maturales Protegi-
r el Estado - SERMANP, es una institucion
plblica Peruana, adscrita al Ministerio
Ambiente, que tiene como mision conducir las
areas naturales protegidas del pais con el fin
de gestionar la sostenibilidad de su diversidad
Jiologica y mantener los s

gue brindan beneficios a la sociedad

SERNANP

RESERVA NACIONAL DE LACHAY

a Reserva Nacional de Lachay es un area

1977

atural protegida, creada el 21 de junio de
tiene como objetivo conservar una muestra

L= |.."rr.:':.-3[.‘".é:l va del ec

exclusivamente en la costa de Per

Chile

FUENTE: Elaboracion propia
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e Informacion sobre la Reserva Nacional de Lachay
Muestra la informacién sobre la RNL, a fin de conocer sobre sus

objetivos.

Figura 25: Informacion sobre la Reserva Nacional de Lachay

16:11 & &

<  Sobre la Reserva

RESERVA NACIONAL DE LACHAY

natural protegida, creada el 21 de junio de 1¢

tiene como oODjetivo conservar una muestira
representative

sistema

lusivan

FUENTE: Elaboracion propia
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e Informacién de contacto

Muestra los datos de contacto de la Reserva Nacional de Lachay.

Figura 26:Informacion de contacto

15:03 & &

¢  Sobre la Reserva

sistema natural esta caracterizado
s particulares gue

a costa

CONTACTO

‘nlachay@sernanp.gob.pe

793743804

FUENTE: Elaboracion propia
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e Recomendaciones

Figura 27: Actividades Turisticas - Recomendaciones

15:04 &

Actividades Turisticas

Para una experiencia inolvidable en las

Naturales Protegidas (ANP),

cumplas las siguientes indicacio

de
ayudarte
Transitar por
definidas y sef

ANP

No danar la infraestructura existente en el

FUENTE: Elaboracion propia
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e Senderismo

Figura 28: Actividades Turisticas - Senderismo

15:05 %

¢  Actividades Turisticas

Senderismo

2

Disfruta de una vigorizante caminata en nuestros
o

tres senderos:

CIRCUITO DEL PERDIZ

Tiempo: 2:30 horas | Distancia: 5.2 kitometros

FUENTE: Elaboracion propia
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e Circuito del Perdiz

Figura 29: Senderismo — Circuito del Perdiz en el Mapa

15:06 £ &=

< Circuito del Perdiz

FUENTE: Elaboracion propia
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e Circuito de la Tara

Figura 30: Senderismo - Circuito de la Tara en el Mapa

15:09 & &

= Circuito de la Tara

FUENTE: Elaboracion propia
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e Circuito de Zorro

Figura 31: Senderismo - Circuito del Zorro en el Mapa

1511 @ &

< Circuito del Zorro

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.5 Resultados del Sprint 2

e Campamento

Figura 32: Actividades Turisticas - Campamento

15113 &

¢  Actividades Turisticas

tando de una
noche al aire libre en los espacios acondicionados

para campamento.

FUENTE: Elaboracion propia
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e Lugares de Campamento en un Mapa

Figura 33: Campamento - Lugares de campamento en un Mapa

FUENTE: Elaboracion propia
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Observacion de Floray Fauna

Figura 34: Actividades Turisticas — Observacion de Flora 'y Fauna

1514 @ &

<  Actividades Turisticas

= Rl e Tyl ey

Observacién de Flora 'J)"Fauné

4 4

Durante tu visita a la Reserva podras observar
una gran variedad de especies de fauna silvestre
como el turtupilin, el zorro costero y el gato del
pajonal. Visita |la Reserva entre los meses de
junio y noviembre para que puedas apreciar un
hermoso manto verde en el que florecera la flor

de amancae

FUENTE: Elaboracion propia
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e Lugares de Observa de Floray Fauna en un Mapa

Figura 35: Observacion de Flora y Fauna - Lugares de observacion en un Mapa

FUENTE: Elaboracion propia
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e Yoga

Figura 36: Actividades Turisticas - Yoga

15:17 &

Actividades Turisticas

Experimenta la armonia del cuerpo y mente a
través del yoga una practica tradicional, de medi-

tacion en ambientes naturales como alejados del

bullicio de la ciudad, encuentra este paraiso en

la Reserva Nacional de Lachay, Un lugar perfecto

para reconectarse con uno mismo

FUENTE: Elaboracion propia
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e Lugares para Practicar de Yoga

Figura 37: Yoga — Lugares para practicar Yoga

FUENTE: Elaboracion propia
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e Informacidon sobre los Paisajes

Figura 38: Informacion sobre paisajes

15:18 &
<  Paisajes
EPOCA HUMEDA

Comprende la epoca del afo en la cual hay
ingreso neblinas invernales produciendo la
precipitacion de agua (garual) lo cual permite el

desarrollo de la

Mas Imagenes

EPOCA SECA

Comprende la época del afo en la cual hay
escasa a nula precipitacion

FUENTE: Elaboracion propia
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Galeria de imagenes para la Epoca Himeda

Figura 39: Galeria de imagenes para la Epoca Himeda

FUENTE: Elaboracion propia
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e Galeria de imagenes parala Epoca Seca

Figura 40: Galeria de imagenes para la Epoca Seca

FUENTE: Elaboracion propia
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e Listadelugares turisticos

Figura 41: Lista de lugares turisticos

15:24 &

€ LQué ver?

CRISTO DE LACHAY

FORMACIONES GEOLOGICAS

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.6 Resultados del Sprint 3

e Portada sobre el Cristo de Lachay

Figura 42: Portada sobre el Cristo de Lachay

15:24 & &

Cristo de Lachay

@

Cristo de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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e Ubicacién del Cristo de Lachay en el mapa

Figura 43: Ubicacién del Cristo del Lachay en el mapa

Cristo de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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e Galeria de imégenes del Cristo de Lachay

Figura 44: Galeria de imagenes del Cristo de Lachay

Cristo de Lachay

@

Cristo de Lachay

FUENTE: Elaboracion propia
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e Listade formaciones geoldgicas

Figura 45: Lista de Formaciones Geoldgicas

15:26 &

¢  Formaciones Geolégicas

Cabeza de Aguila

FUENTE: Elaboracion propia
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Ubicacion de la Cabeza del Aguila en el mapa

Figura 46: Ubicacion de la Cabeza del Aguila en el mapa

Cabeza de Aguila
®

o]

FUENTE: Elaboracion propia
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Ubicaciéon de las Concavidades en el mapa

Figura 47: Ubicacion de las Concavidades en el mapa

FUENTE: Elaboracion propia

123



e Ubicacién de la Cabeza de Ledn en el mapa

Figura 48: Ubicacién de la Cabeza de Ledn en el mapa

FUENTE: Elaboracion propia
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Ubicacién del Mapa de Sudamérica en el mapa

Figura 49: Ubicacién del Mapa de Sudamérica en el mapa

FUENTE: Elaboracion propia
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e Ubicacién de la Virgen en el mapa

Figura 50: Ubicacién de la Virgen en el mapa

Cerro La Virgen

FUENTE: Elaboracion propia
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Informacién sobre las Pinturas Rupestres

Figura 51: Informacion sobre las Pinturas Rupestres

1529 &

¢  Pinturas Rupestres

osistemas de lomas han sido de vita
rtancia para el desarrollo del hombre, y en

s se encuentran evidencias de antiguas so-

5 pre en el corazon

a sociedad Teatino

representan

FUENTE: Elaboracion propia
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3.3.7 Resultados del Sprint 4

e Listadetipos de Vida Silvestre

Figura 52: Lista de tipos de Vida Silvestre

15:30 & &

€< Vida Silvestre

FUENTE: Elaboracion propia
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e Listade las especies de animales

Figura 53: Lista de las especies de animales

15:30 &

< Fauna

Aguilucho comun grande
(Adulto)

Geranoetus melanoleucus

Aguilucho comun grande
(Juvenil)

Geranoelus melanoleucus

Gavilan de campo

Geranoaetus polycsoma

Lechuza de los arenales

Athene cunicularia

Lechuza orejona

Asio flammeus

FUENTE: Elaboracion propia
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e Listade las especies de plantas

Figura 54: Lista de las especies de plantas

15:30 &

Agujilla

Erodium malacoides

Amancaes

Ismene amancaes

Begonia

Begonia octopetala

Cactus enano

Mila caespitosa

Campanilla
Ipomoea tricolor

FUENTE: Elaboracion propia
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e Listadelas especies de liquenes

Figura 55: Lista de las especies de liquenes

15:31 &

<  Liquenes

Caloplaca

Chrysothrix granulosa

Heterodermia leucomela

Parmotrema

Ramalina celastri

FUENTE: Elaboracion propia
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e Servicios de Orientador Turistico

Figura 56: Servicios de Orientador Turistico

1532 &

Orientador Turistico

Zour operad®”
ADVENTURES & ECOTOUR PERU

FUENTE: Elaboracion propia
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e Servicios de Cafeteria

Figura 57: Servicios de Cafeteria

15:32 & =@

<  Servicios

FUENTE: Elaboracion propia
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Servicios de Artesania

Figura 58: Servicios de Artesania

1533 &

/‘ertzscmla
“V Wga,

Artesania Valeria Maza
[elf.:947659134
Ubicacion:Huaura

anasusanmazainocente@gmail.com

FUENTE: Elaboracion propia
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Servicios Apicolas

Figura 59: Servicios Apicolas

15:33 & &

€« Servicios

Pasaje Changanaquin® 17 - Huacho
(91) 357 5490 . 951028534 . 522407664
f‘ Delidiel | Tiendasdelimieligmail.com

DELI MIEL

FUENTE: Elaboracion propia
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e Informacién de como llegar a la Reserva

Figura 60: Informacion de cémo llegar a la Reserva

1534 &

< iCémo llegar?

DESDE LIMA

Transporte particular

la via de

trof ‘H,« carrozat 7 Ul
Transporte publico

Desde la ciudad de Lima (termi
Norte) se toman buses que
Huacho |

ra a 40 minutos antes de ||'."!7‘ al” a

scilaentre 10 a soles), Desde

FUENTE: Elaboracion propia
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3.4 Revision y retrospectiva

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.54

Demostracion y validaciéon del sprint 1
Se hizo la demostracion de los entregables del sprint 1, con el

proposito de lograr la aprobacién y aceptacion del Product Owner.

Al finalizar la reunidn, se gener6 una Acta con los resultados del

Sprint Review. (Ver anexo 4)

Demostracion y validacion del sprint 2
Se hizo la demostracion de los entregables del sprint 2, con el

propésito de lograr la aprobacion y aceptacion del Product Owner.

Al finalizar la reunién, se gener6 una Acta con los resultados del

Sprint Review. (Ver anexo 5)

Demostracion y validacién del sprint 3
Se hizo la demostracion de los entregables del sprint 3, con el

proposito de lograr la aprobacién y aceptacion del Product Owner.

Al finalizar la reunidn, se genero una Acta con los resultados del

Sprint Review. (Ver anexo 6)

Demostracion y validacion del sprint 4
Se hizo la demostracion de los entregables del sprint 4, con el

propésito de lograr la aprobacion y aceptacion del Product Owner.

Al finalizar la reunidn, se gener6 una Acta con los resultados del

Sprint Review. (Ver anexo 7)
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3.5 Lanzamiento

El lanzamiento se realiz6é luego de cada sprint, tal como de acordé en la

planificacion del lanzamiento.

La siguiente figura, muestra el historial de lanzamientos, desde la misma

plataforma de Google Play Console. Registrado que cada lanzamiento

cuenta una version especifica.

by A
-}

o
7

r

p Google Play Console

Todas las aplicaciones

Panel de control

Estadisticas

Android Vitals

Herramientas de desarrollo

Administracién de lanzamientos

Panel de control de la version

Versiones de la app

Apps instantaneas Android

Biblioteca de artefactos

Catalogo de dispositivos

Firma de apps

Reporte previo al lanzamiento

Presencia en Google Play Store

Adquisicion de usuarios

Comentarios de usuarios

Figura 61: Historial de lanzamientos del proyecto

= Versiones de la app

Mas informacion

< Produccién

e Lanzamiento: 1.4 editar
21 de abr. 12:24: Lanzamiento completo.

Historial de lanzamiento

21 de abr. 12:24: Lanzamiento completo.

Novedades de esta actualizacion

Espaiiol (Latineamérica) — es-419 (predeterminadc)
Optimizacién en los mapas para cada Circuito.

. Traduccién en 1 idioma

Android App Bundles y APK

Tipo

Se agrego 1 app bundle

1 app bundle desactivade

Historial de versiones

Versidn
A > 13
v B 11
v o P 10

Editar notas de la version

Céeigo de version

2 Guia Reserva Nacional de Lachay

o Publicada

..o

El archivo se subid APK download size

Iniciado

2de abr. 23:26

5 de mar. 20:57

1 de feb. 0:05

CREAR VERSION

Mostrar todo

Instalaciones en dispositivos
activos

FUENTE: (Google play Console, 2019)
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C1

C2

C3

C4

CONCLUSIONES

Se aplicé de la Metodologia SCRUM con la finalidad de gestionar los
procesos de desarrollo de la aplicacién movil. Dividiendo todo el proyecto,
segun la Guia SBOK, en 5 fases: Iniciacion, Planificacion y Estimacion,
Implementacion, Revision y Retrospectiva, y Lanzamiento. Para darle un
valor agregado a la metodologia, se integraron las herramientas DevOps a
las cuatro ultimas fases. Tal es asi, que se logro controlar y desarrollar las
42 historias de usuario, para luego ser integrado y desplegado en una
misma Plataforma, Azure DevOps. En tal sentido, es importante precisar
que las herramientas DevOps se integran muy bien a la Metodologia
SCRUM, conservando el principio de agilidad. Y esto se ve reflejado en
cada sprint, llegando a la fecha con todas las historias de usuarios
comprometidas.

Elegir al Product Owner ideal para el proyecto, fue una de las primeras
actividades al que se le puso mucho interés. En este proyecto, el
profesional seleccionado aport6 mucho al proceso de elaboracién del
Backlog Priorizado del Producto, ya que su dominio sobre el negocio y
experiencia en proyectos similares fueron de gran ayuda para representar
las necesidades del cliente en historias de usuarios claras y muy bien
definidas. Y es el Product Owner quien asigna las prioridades a las historias
de usuarios, segun las necesidades y entrega de valor que requiere el
cliente.

Azure DevOps, como herramienta DevOps, esta disefiada para adaptarse
a proyectos con un marco de trabajo agil. Los servicios que ofrece esta
plataforma fueron de gran utilidad para gestionar las fases definidas en la
Metodologia SCRUM, logrando que el desarrollo de cada sprint sea sencillo
y colaborativo con el Equipo SCRUM; cumpliendo con la planificacion y
entrega de valor al cliente.

Los servicios Azure DevOps: Azure Artifacts y Azure Pipeline; hicieron muy
sencillo el proceso de integracion y despliegue de la aplicacion en

produccion. El Azure Pipeline, permiti0 que se lleve a cabo las
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implementaciones continuas y el Azure Artifacts garantizo la distribucion del

aplicativo, para su posterior despliegue en Google Play Console.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda integrar las herramientas DevOps a la Metodologia SCRUM,
para potenciar el proceso de desarrollo de un aplicativo mavil; porque esto
permite que los entregables sean de mayor calidad, y se reduzcan los

tiempos de cada sprint.

Este proyecto se limitd solo al desarrollo de la aplicacion maovil en la
plataforma Android, por lo que se recomienda que también se extienda en la
plataforma 10S, con el fin de abarcar mas dispositivos moviles y tener un

mayor alcance de personas.

Se recomienda, en una siguiente etapa, agregar un modulo de
Administracién de Contenidos para actualizar la informacion e imagenes de

la aplicacion.

En una futura versién, seria ideal extender el alcance del proyecto,

ofreciendo la solucion en varios idiomas.
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ANEXOS

ANEXO 1: NOTA DE PRESA SOBRE LA PROMOCION DE LA RNL POR
MEDIOS DIGITALES.

Figura 62: Captura de Nota de Prensa sobre la Promocion de la RNL por Medios Digitales.

{2} > ElEstado > MINAM > Noticias > Renuevan servicios turisticos de la Reserva Nacional de

| Ministerio del Ambiente

Renuevan servicios turisticos de la Reserva <% &l 5|
Nacional de Lachay para brindar mejor atencion Compartir  Imprimir  Guardar
a visitantes

Nota de Prensa

Mejoran la senalizacion de la via de acceso de la reserva y de los circuitos
turisticos

23 de noviembre de 2018 - 4:21 p.m.

La Reserva Nacional de Lachay representa uno de los principales destinos turisticos de
naturaleza de la region Lima, motivo por el cual el Estado peruano y la autoridad regional vienen
trabajando conjuntamente en la mejora de los servicios y atractivos que brinda esta area
protegida en beneficio de los cerca de 50 mil visitantes que recibe anualmente este espacio
administrado por el Servicio Nacional de Areas Naturales Protegidas por el Estado (SERNANP),

organismo adscrito al Ministerio del Ambiente (MINAM).

Una de estas mejoras es la renovacion de la sefialética que se encuentra en la via de acceso a
la reserva asi como a lo largo de los tres circuitos turisticos que tiene esta area natural

protegida; ello como parte del proyecto de inversion publica “Sefializacion de la ruta

istica y acondici iento de los recursos turisticos de la ruta ecoturistica de la
provincia de Huaral” implementado por el Gobierno Regional del Lima.

Esta iniciativa incluye también la capacitacion de guardaparques y especialistas del area
protegida junto a operadores turisticos mediante el desarrollo de talleres en materia de turismo

sostenible y atencion al visitante.

Asimismo, se incluira la promocion de la Reserva por medios digitales a través del desarrollo de
un aplicativo movil que brinde informacion sobre el area protegida, sus senderos turisticos,
principales atractivos, entre otros.

Contacto de prensa
Correo: prensa@minam.gob.pe
WhatsApp: 989183483

Teléfono: (01) 611 6000 Anexo 1642

FUENTE: (MINAM, 2018)
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ANEXO 2:

PRESUPUESTO PRELIMINAR

Este proyecto tiene una duracion de 5 meses, por tal razén fue necesario

elaborar un prepuesto para estimar los gastos de Recursos Humanos,

Materiales, Equipos y Servicios. Los datos del presupuesto preliminar son muy

iImportantes, porque se considera al momento de crear el Acta constitutiva del

proyecto.

Tabla 53: Recursos Humanos

' RECURSOS HUMANOS

Dedicacion Valor
. Semana Subtotal

Rol en el Proyecto Cantidad | (horas/semana hora

s (S/)

) (S/)
Scrum Master 10 22 30.00 6600.00
Full Stack 48 22 18.00 | 19008.00
Analista/Programador 48 22 14.00 | 14784.00
Total: | 40392.00

FUENTE: Elaboracion propia

Tabla 54: Materiales

 MATERIALES

Descripcion Cantidad | Valor Unitario Subtotal
Hojas Bond (Paquetex500) 3 15.00 45.00
Posits Grande (3x3x5) 12 12.00 144.00
Boligrafo Azul 6 2.00 12.00
Boligrafo Rojo 6 2.00 12.00
Lapiz con borrador (x3) 2 3.00 6.00
Borrador blanco grande 6 1.50 9.00
Resaltador 3 5.00 15.00
Plumones para Pizarra Acrilica - Azul 3 3.00 9.00
Plumones para Pizarra Acrilica - Rojo 3 3.00 9.00
Plumones para Pizarra Acrilica - Verde 3 3.00 9.00
Plumones para Pizarra Acrilica - Negro 3 3.00 9.00
Plumones para Papel - Azul 3 3.00 9.00
Plumones para Papel - Rojo 3 3.00 9.00
Plumones para Papel - Verde 3 3.00 9.00
Plumones para Papel - Negro 3 3.00 9.00
Corrector 3 2.00 6.00
Tinta impresora (negro, color) 1 100.00 100.00
Folder manila (Paquetex25) 1 12.00 12.00
Clip (cajax100) 2 4.00 8.00
Papeldgrafo en cuadros 36 0.50 18.00
Total: 459.00

FUENTE: Elaboracion propia
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Tabla 55: Equipos

N . Valor Unitario Subtotal
Descripcion Cantidad (s/) (s/)
Computadora 3 2800 8400
Impresora multifuncional 1 400 400

Total: 8800.00

FUENTE: Elaboracion propia

Tabla 56: Servicios

S Valor mensual Meses Subtotal
(S/) (S/)

Agua 100.00 5 500.00
Luz 100.00 5 500.00
Internet 100.00 5 500.00
Teléfono 50.00 5 250.00
Alquiler de oficina 500.00 5 2500.00

Total: 4250.00
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ANEXO 3: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

La gestion del presente proyecto, se llevo a cabo siguiente el

cronograma de actividades, como lo indica la Figura.

Modo
de

Al aiaaaaadaaaaaaaaaaa

Figura 63: Cronograma de trabajo

» MNombre de tarea

< Proyecto - Guia Reserva Nacional de Lachay

4 INICIACION
Crear la vision del proyecto
Identificar al Scrum master y Stakeholders
Formar el Equipo SCRUM
Desarrollar épicas
Crear el Backlog Priorizado del Producto
Realizar la planificacidn del Lanzamiento
4 PLANIFICACION Y ESTIMACION
Disefiar interfaces de usuarios (prototipos)
Crear historias de usuario
Estimar historia de usuarios
Comprometer historias de usuario
Identificar tareas
Estimar tareas
Crear el Sprint del Backlog
4 |MPLEMENTACION
4 Sprint 0
Definir la Arquitectura de la Aplicacion
Disefio de la Base de Datos
Preparar ambiente de desarrollo

Preparar ambiente de integracidn continua con herramientas DevOps

4 Sprint1
US1: Pantalla de inicio
US2: Aviso sobre las Areas Maturales Protegidas
Us3: Menu principal
4 EP1: Sobre la Reserva
US4: Visualizar informacion sobre SERNANP
Us5: Visualizar informacion sobre la Reserva Nacional de Lachay
use: Visualizar informacion de contacto
4 EP2: Actividades Turisticas
US7: Barra de opciones de Actividades Turisticas
US8: Recomendaciones
US9: Senderismo
US10: Mostrar el Circuito del Perdiz en un mapa
US11: Visualizar el Circuito de la Tara en un mapa
US512: Visualiza el Circuito del Zorro en un mapa
Lanzamiento del Sprint 1
4 REVISION Y RETROSPECTIVA
Demaostracion y Validadcion de Sprint 1
Retrospectiva Sprint 1
4 Sprint 2
US13: Campamento
US14: Visualizar los lugares de Campamento en un mapa
US15: Observacion de Flora y Fauna
US16: Visualizar los lugares para la Observacion de Flora y Fauna
US17: Yoga
US18: Visualizar los lugares para practicar Yoga
4 EP3: Paisajes
US19: Visualizar informacion sobre los Paisajes
US20: Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Himeda
US21: Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Seca

~» Duracion
105 dias
6 dias
1dia
1dia
1dia
0.5 dias
2 dias
0.5 dias
13 dias
5 dias
3 dias
0.5 dias
0.5 dias
2 dias
0.5 dias
1.5 dias
81dias
13 dias
1dia
1dia
1dia
10 dias
21 dias
2 dias
2 dias
2 dias
3 dias
1dia
1dia
1dia
12 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
1dia
1dia
0.5 dias
0.5 dias
20 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
1dia
2 dias
6 dias
2 dias
2 dias
2 dias

+ Comienzo

lun 3/12/18
lun 3/12/18
lun 3/12/18
mar4/12/18
mié 5/12/18
jue 6/12/18
jue 6/12/18
lun 10/12/18
mar 11/12/18
mar 11/12/18
mar 18/12/18
vie 21/12/18
vie 21/12/18
lun 24/12/18
mié 26/12/18
mié 26/12/18
vie 28/12f18
vie 2812/18
vie 28/12/18
lun 31/12/18
mar 1/01/19
mié 2/01/19
mié 2/01/19
mié 2/01/19
vie 4/01/19
mar 8/01/19
jue 10/01/19
jue 10/01/19
vie 11/01/19
lun 14/01/19
mar 15/01/19
mar 15/01/19
jue 17/01/19
lun 21/01/19
mié 23,/01/19
vie 25/01/19
mar 29/01/19
jue 31/01/19
vie 1/02/19
vie 1/02/19
vie 1/02/19
lun 4/02/19
lun 4/02/19
mié 6/02/19
vie 8/02/19
mar 12/02/19
jue 14/02/19
vie 15/02/19
mar 19/02/19
mar 19/02/19
jue 21/02/19
lun 25/02/19

-

siguiente

Fin -
vie 26/04/19
lun 10/12/18
lun 3/12/18
mar4/12/18
mié 5/12/18
jue 6/12/18
lun 10/12/18
lun 10/12/18
jue 27/12/18
lun 17/12/18
jue 20/12/18
vie 21/12/18
vie 21/12/18
mar 25/12/18
mié 26/12/18
jue 27/12/18
vie 19/04/19
mar 15/01/19
vie 28/12/18
lun 31/12/18
mar 1/01/19
mar 15/01/19
mié 30/01/19
jue 3/01/19
lun 7/01/19
mié 9/01/19
lun 14/01/19
jue 10/01/19
vie 11/01/19
lun 14/01/19
mié 20/01/19
mié 16/01/19
vie 18/01/19
mar 22/01/19
jue 24/01/19
lun 28/01/19
mié 30/01/19
jue 31/01/19
vie 1/02/19
vie 1/02/19
vie 1/02/19
vie 1/03/19
mar 5/02/19
jue 7/02/19
lun 11/02/19
mié 13/02/19
jue 14/02/19
lun 18/02/19
mar 26/02/19
mié 20/02/19
vie 22/02/19
mar 26/02/19
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4 EP4: Qué Ver
US22: Visualizar lista lugares turisticos
Lanzamiento del Sprint 2
4 REVISION Y RETROSPECTIVA
Demaostracion y Validadcion de Sprint 2
Retrospectiva 5print 2
4 Sprint 3
4 EP4-1: Cristo de Lachay
US23: Visualizar portada sobre el Cristo de Lachay
US24: Visualizar la ubicacion del Cristo de Lachay en un mapa
US25: Visualizar galeria de imégenes del Cristo de Lachay
4 EP4-2: Formaciones Geoldgicas
US26: Lista de Formaciones Geoldgicas
US27: Visualizar la ubicacidn de la Cabeza del Aguila en un mapa
US28: Visualizar la ubicacion de las Concavidades en un mapa
US29: Visualizar la ubicacidn de la Cabeza del Ledn en un mapa
US30: Visualizar la ubicacion del Mapa de Sudamérica en un mapa
US31: Visualizar la ubicacion de la Virgen en un mapa
4 EP4-3: Pinturas Rupestres
US32: Visualiza informacion sobre las Pinturas Rupestres
Lanzamiento del Sprint 3
4 REVISION Y RETROSPECTIVA
Demaostracion y Validadcion de Sprint 3
Retrospectiva Sprint 3
< Sprint 4
4 EP5: Vida Silvestre
US33: Lista de tipo de vida silvestre
US34: Lista de las especies de plantas
US35: Lista de las especies de animales
US36: Lista de las especies de liguenes
4 EP6: Servicios Turisticos
US37: Barra de opciones de tipos de servicios
US38: Visualizar servicios de Orientador Turistico
US39: Visualizar servicios de Cafeteria
US40: Visualizar servicios de Artesania
US41: Visualizar servicios Apicolas

4 EPT: Como llegar

3 dias
3 dias
1dia
1dia
0.5 dias
0.5 dias
19 dias
6 dias
2 dias
2 dias
2 dias
11 dias
3 dias
2 dias
1.5 dias
1.5 dias
1.5 dias
1.5 dias
2 dias
2 dias
1dia
1dia
0.5 dias
0.5 dias
12 dias
5 dias
2 dias
1dia
1dia
1dia

6 dias
2 dias
1dia
1dia
1dia
1dia
1dia

US42: Visualizar informacidn de cémo llegar a la Reserva Nacional de L 1 dia

Lanzamiento del Sprint 4
4 REVISION Y RETROSPECTIVA
Demaostracién y Validadcion de Sprint 4
Retrospectiva Sprint 4
4 LANZAMIENTO
Enviar entregables
Retrospectiva del Proyecto
CIERRE DEL PROYECTO
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ANEXO 4: ACTA DE REUNION DEL SPRINT REVIEW (SPRINT 1)

Figura 64: Acta de Reunion - Fin de Sprint 1. Pagina 1.
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Figura 65: Acta de Reunion - Fin de Sprint 1. Pagina 2.

Contenido
1. ORDEN DEL DiA 3
1.1. OBJETIVOS PLANTEADOS PARA EL PRIMER SPRINT .3
1.2, BURNDOWN CHART DEL SPRINT 3
1.3.  REVISION DEL TRABAJO REALIZADO. 4
1.4, PLANIFICACION DEL PROXIMO SPRINT. 4
1.5. PROPUESTAS PARA EL EQUIPO .....cceveennene .5
Acta de la Reunidén Pdgina 2 de 5

FUENTE: Elaboracion propia

150




Figura 66: Acta de Reunion - Fin de Sprint 1. Pagina 3.

1. Orden del dia

El objetivo de la reunion, para el Sprint Review, fue analizar el cumplimiento de los objetivos para el primer
Sprint planificado, revision de cada historia y validaciéon de los términos y condiciones por parte del
Product Owner. Por tltimo, se realizé una evaluacion del equipo y propuestas de cambios para préximas

reuniones.

1.1. Objetivos planteados para el primer Sprint

Se desarrollaron todas las funcionalidades planificadas para el sprint 1, cumpliendo con los criterios de

aceptacion.

HISTORIA DE USUARIO ACEPTACION
PRODUCT
CODIGO | TIPO | DESCRIPCION OWNER

us1 US | Pantalla de inicio ACEPTADO
us2 US | Aviso sobre las Areas Naturales Protegidas ACEPTADO
us3 us Men principal ACEPTADO
us4 US | Visualizar informacién sobre SERNANP ACEPTADO
uss US | Visualizar informacién sobre la Reserva Nacional de Lachay ACEPTADO
use US | Visualizar informacién de contacto ACEPTADO
us7 US | Barra de opciones de Actividades Turisticas ACEPTADO
us8 US | Recomendaciones ACEPTADO
us9 US | Senderismo ACEPTADO
us1o US | Mostrar el Circuito del Perdiz en un mapa ACEPTADO
us11 US | Visualizar el Circuito de la Tara en un mapa ACEPTADO
US12 US | Visualiza el Circuito del Zorro en un mapa ACEPTADO

1.2. BurnDown Chart del Sprint

El BurnDown Chart, muestra la cantidad de esfuerzo restante. La linea roja muestra el esfuerzo estimado
restante, mientras que la linea azul muestra el esfuerzo real restante. Tal es asi, mediante este grafico se
observa que se avanzé a buen ritmo con el desarrollo de las historias de usuario planificadas para el sprint

i

Acta de la Reunioén
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FUENTE: Elaboracion propia
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Figura 67: Acta de Reunion - Fin de Sprint 1. Pagina 4.
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1.3. Revisién del trabajo realizado

Se realizd una revision de las funcionalidades desarrolladas, se validaron los criterios de aceptacion de
cada historia de usuario planificadas para el sprintl y se aceptaron todos los entregables por parte del
Product Owner.

1.4. Planificacién del préximo Sprint

Se continuard con un Sprint de cuatro semanas, desde el dia martes 05/02/2019 hasta el lunes
04/03/2019, respetando el cronograma del proyecto y comprometiendo 10 historias de usuarios. La
finalidad del mismo es continuar con el desarrollo de las funcionalidades planificadas y cumplir con las
siguientes historias de usuario comprometidas:

HISTORIA DE USUARIO
PUNTOS
coDIGO TIPO DESCRIPCION DE
HISTORIA
us13 us Campamento 2
uUs14 us Visualizar los lugares de Campamento en un mapa 3
us1s us Observacién de Floray Fauna 2
usi1e us Visualizar los lugares para la Observacion de Flora y Fauna 3
us17 us Yoga 2
usis us Visualizar los lugares para practicar Yoga 3
us19 us Visualizar informacion sobre los Paisajes 3
us20 us Visualizar galerfa de imagenes para la Epoca Himeda 3
us21 us Visualizar galerfa de imagenes para la Epoca Seca 3
us22 us Visualizar lista lugares turisticos 5
Acta de la Reunién Pdgina 4 de 5
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Figura 68: Acta de Reunion - Fin de Sprint 1. Pagina 5.

1.5. Propuestas para el equipo

e  Preparar un plan detallado para la proxima iteracion.

e Contar con una agenda para la préxima reunion con el fin de realizar una presentacion mas
eficiente y de forma ordenada.

Acta de la Reunién Pdgina 5 de 5
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ANEXO 5: ACTA DE REUNION DEL SPRINT REVIEW (SPRINT 2)

Figura 69: Acta de Reunion - Fin de Sprint 2. Pagina 1.
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Figura 70: Acta de Reunion - Fin de Sprint 2. Pagina 2.
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Figura 71: Acta de Reunion - Fin de Sprint 2. Pagina 3.

1. Orden del dia

El objetivo de la reunidn, para el Sprint Review, fue analizar el cumplimiento de los objetivos para el
segundo Sprint planificado, revision de cada historia y validacion de los términos y condiciones por parte
del Product Owner.

1.1. Objetivos planteados para el segundo Sprint

Se desarrollaron todas las funcionalidades planificadas para el sprint 2, cumpliendo con los criterios de
aceptacion y aceptando todas las historias comprometidas por parte del Product Owner.

HISTORIA DE USUARIO ACEPTACION

PRODUCT

CODIGO | TIPO | DESCRIPCION OWNER

us13 US | Campamento ACEPTADO
us14 US | Visualizar los lugares de Campamento en un mapa ACEPTADO
uUs1s US | Observacion de Floray Fauna ACEPTADO
Us16 US | Visualizar los lugares para la Observacién de Flora y Fauna ACEPTADO
us17 US | Yoga ACEPTADO
us1s US | Visualizar los lugares para practicar Yoga ACEPTADO
Us19 US | Visualizar informacién sobre los Paisajes ACEPTADO
us20 US | Visualizar galeria de imagenes para la Epoca Himeda ACEPTADO
us21 US | Visualizar galeria de imégenes para la Epoca Seca ACEPTADO
us22 US | Visualizar lista lugares turisticos ACEPTADO

1.2. BurnDown Chart del Sprint

El BurnDown Chart, muestra la cantidad de esfuerzo restante. La linea roja muestra el esfuerzo estimado
restante, mientras que la linea azul muestra el esfuerzo real restante. Mediante este grafico se observa
que en los primeros dias del sprint, el esfuerzo dedicado al desarrollo de las actividades comprometidas
superd por un poco a la estimacién inicial; pero al final se avanzé a buen ritmo, llegando a la fecha
planificada sin necesidad de extender la duracién del sprint 2.

Acta de la Reunion Pagina 3 de 4

FUENTE: Elaboracion propia
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Figura 72: Acta de Reunion - Fin de Sprint 2. Pagina 4.
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1.3. Revisién del trabajo realizado

Se realizé una revision de las funcionalidades desarrolladas, se validaron los criterios de aceptacion de
cada historia de usuario planificadas para el sprint 2 y se aceptaron todos los entregables por parte del
Product Owner.

1.4. Planificacién del préximo Sprint

Se continuard con un Sprint de cuatro semanas, desde el dia jueves 07/03/2019 hasta el martes
02/04/2019, respetando el cronograma del proyecto y comprometiendo 10 historias de usuarios. La
finalidad del mismo es continuar con el desarrollo de las funcionalidades planificadas y cumplir con las
siguientes historias de usuario comprometidas:

HISTORIA DE USUARIO
PUNTOS
cODIGO TIPO DESCRIPCION DE
HISTORIA
us23 us Visualizar portada sobre el Cristo de Lachay 3
us24 us Visualizar la ubicacién del Cristo de Lachay en un mapa 3
uUs2s5 us Visualizar galeria de imagenes del Cristo de Lachay 2
us2e us Lista de Formaciones Geoldgicas 3
us27 us Visualizar la ubicacion de la Cabeza de Aguila en un mapa 3
us28 us Visualizar la ubicacién de las Concavidades en un mapa 3
uUs29 us Visualizar la ubicacion de la Cabeza de Ledn en un mapa 3
us30 us Visualizar la ubicacion del Mapa de Sudamérica en un mapa 3
Us31 us Visualizar la ubicacién de la Virgen en un mapa 3
us32 us Visualiza informacion sobre las Pinturas Rupestres 3
Acta de la Reunién Pdgina 4 de 4
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ANEXO 6: ACTA DE REUNION DEL SPRINT REVIEW (SPRINT 3)

Figura 73: Acta de Reunion - Fin de Sprint 3. Pagina 1.
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Figura 75: Acta de Reunion - Fin de Sprint 3. Pagina 3.

1. Orden del dia

El objetivo de la reunidn, para el Sprint Review, fue analizar el cumplimiento de los objetivos para el tercer
Sprint planificado, revisiéon de cada historia y validacion de los términos y condiciones por parte del
Product Owner.

1.1. Objetivos planteados para el tercer Sprint

Se desarrollaron todas las funcionalidades planificadas para el sprint 3, cumpliendo con los criterios de

aceptacion y aceptando todas las historias comprometidas por parte del Product Owner.

HISTORIA DE USUARIO ACEPTACION

PRODUCT

CODIGO | TIPO | DESCRIPCION OWNER

us23 US | Visualizar portada sobre el Cristo de Lachay ACEPTADO
us24 US | Visualizar la ubicacién del Cristo de Lachay en un mapa ACEPTADO
us2s US | Visualizar galeria de iméagenes del Cristo de Lachay ACEPTADO
uUs26 US | Lista de Formaciones Geoldgicas ACEPTADO
us27 US | Visualizar la ubicacién de la Cabeza de Aguila en un mapa ACEPTADO
us28 US | Visualizar la ubicacién de las Concavidades en un mapa ACEPTADO
Us29 US | Visualizar la ubicacién de la Cabeza de Ledn en un mapa ACEPTADO
Us30 US | Visualizar la ubicacion del Mapa de Sudamérica en un mapa ACEPTADO
Us31 US | Visualizar la ubicacién de la Virgen en un mapa ACEPTADO
uUs32 US | Visualiza informacién sobre las Pinturas Rupestres ACEPTADO

1.2. BurnDown Chart del Sprint

El BurnDown Chart, muestra la cantidad de esfuerzo restante. La linea roja muestra el esfuerzo estimado
restante, mientras que la linea azul muestra el esfuerzo real restante. Mediante este grafico se observa
que el desarrollo del sprint 3, se esta realizando a buen ritmo.

Acta de la Reunion

Pégina 3 de 5

FUENTE: Elaboracion propia

160




Figura 76: Acta de Reunion - Fin de Sprint 3. Pagina 4.
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1.3. Revision del trabajo realizado

Se realizd una revision de las funcionalidades desarrolladas, se validaron los criterios de aceptacion de
cada historia de usuario planificadas para el sprint 3 y se aceptaron todos los entregables por parte del

Product Owner.

1.4. Planificacion del préximo Sprint

Se continuard con un Sprint de cuatro semanas, desde el dia viernes 05/04/2019 hasta el lunes
22/04/2019, respetando el cronograma del proyecto y comprometiendo 10 historias de usuarios. La
finalidad del mismo es continuar con el desarrollo de las funcionalidades planificadas y cumplir con las
siguientes historias de usuario comprometidas:

HISTORIA DE USUARIO
PUNTOS
cODIGO TIPO DESCRIPCION DE

HISTORIA

us33 us Lista de tipo de vida silvestre 3

us34 us Lista de las especies de plantas 3

us3s us Lista de las especies de animales 3

Us36 us Lista de las especies de liquenes 3

us37 us Barra de opciones de tipos de servicios 2

us38 us Visualizar servicios de Orientador Turistico 3

us39 us Visualizar servicios de Cafeteria 3

us40 us Visualizar servicios de Artesania 3

us41 us Visualizar servicios Apicolas 3

us42 us Visualizar informacién de cémo llegar a la Reserva Nacional de | 2

Lachay
Acta de la Reunién Pégina 4 de 5
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ANEXO 7: ACTA DE REUNION DEL SPRINT REVIEW (SPRINT 4)

Figura 77: Acta de Reunion - Fin de Sprint 4. Pagina 1.
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Figura 79: Acta de Reunion - Fin de Sprint 4. Pagina 3.

1. Orden del dia

El objetivo de la reunién, para el Sprint Review, fue analizar el cumplimiento de los objetivos para el cuarto
Sprint planificado, revisiéon de cada historia y validacion de los términos y condiciones por parte del
Product Owner.

1.1. Objetivos planteados para el cuarto Sprint

Se desarrollaron todas las funcionalidades planificadas para el sprint 4, cumpliendo con los criterios de

aceptacion y aceptando todas las historias comprometidas por parte del Product Owner.

HISTORIA DE USUARIO ACEPTACION
PRODUCT
CODIGO | TIPO | DESCRIPCION OWNER
Us33 us Lista de tipo de vida silvestre ACEPTADO
us34 US | Lista de las especies de plantas ACEPTADO
uUs3s US | Lista de las especies de animales ACEPTADO
US36 us Lista de las especies de liquenes ACEPTADO
us37 us Barra de opciones de tipos de servicios ACEPTADO
us3s US | Visualizar servicios de Orientador Turistico ACEPTADO
Us39 US | Visualizar servicios de Cafeteria ACEPTADO
us4o US | Visualizar servicios de Artesania ACEPTADO
us41 US | Visualizar servicios Apicolas ACEPTADO
us42 US | Visualizar informacion de como llegar a la Reserva Nacional de ACEPTADO
Lachay

1.2. BurnDown Chart del Sprint

El BurnDown Chart, muestra la cantidad de esfuerzo restante. La linea roja muestra el esfuerzo estimado
restante, mientras que la linea azul muestra el esfuerzo real restante. Mediante este grafico se observa
que el desarrollo del sprint 4, se esta realizando a buen ritmo.

Acta de la Reunion
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Figura 80: Acta de Reunion - Fin de Sprint 4. Pagina 4.
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1.3. Revisién del trabajo realizado

Se realizd una revisién de las funcionalidades desarrolladas, se validaron los criterios de aceptacion de
cada historia de usuario planificadas para el sprint 4 y se aceptaron todos los entregables por parte del
Product Owner.

Acta de la Reunion Pégina 4 de 4

FUENTE: Elaboracion propia
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