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RESUMEN

El presente proyecto tuvo como finalidad el disefio de prototipo de sistema de compras
para la gestion de requerimiento en una empresa metalmecanica, para la agilizar el proceso
del &rea de compras, que antes eran manuales, esto se desarroll6 en plataforma web utilizando
algunas técnicas ,como Business Process Modeling Notation (BPMN), para el modelado
de negocio del proceso de requerimiento de compras y algunos métodos tomados de buenas
practicas en desarrollo de software como RUP(Proceso Unificado de Rational)
conjuntamente con UML(Lenguaje Unificado de Modelado) para el disefio y la
documentacion del prototipo, Finalmente para la elaboracién del prototipo Web, se usé un

herramienta de software libre.



Abstract

The purpose of this project was to design a prototype of the purchasing system for
the requirement management in a mechanical metal company, to speed up the process of the
purchasing area, which were previously manual, this was developed on a web platform using
some techniques, as Business Process Modeling Notation (BPMN), for business modeling of
the purchase requisition process and some methods taken from good practices in software
development such as RUP (Rational Unified Process) in conjunction with UML (Unified
Modeling Language) for design and documentation of the prototype, Finally, for the

development of the Web prototype, a free software tool was used.



INTRODUCCION

La empresa metalmecénica, es una empresa que se dedica al desarrollo, fabricacion y
comercializacion de productos metalmecanicos para aplicaciones en todos los sectores
econémicos Yy rubros industriales; para lo cual su area mas critica es el proceso de compras
debido a la lentitud del proceso realizado en forma manual, y fallas en la comunicacion en
verificar el stock del producto, generando el retraso de proceso en otras areas y de esta misma,

causando pérdidas economicas para la empresa.

Por tal motivo se plantea en este proyecto el disefio de prototipo de sistema de compras
para la gestion de requerimiento en plataforma Web; para lo cual este trabajo se desarrollé
con los conocimientos adquiridos en el trayecto de mi formacion universitaria y profesional;
este trabajo tiene como enfoque disefiar el prototipo en entorno web, que sea de facil
comunicacion entre diversos dispositivos, ya sea computadoras, laptops, celulares, y

cualquier otro dispositivo que esté conectado a Internet.

La finalidad de este trabajo de investigacion es disefiar un prototipo de sistema de
compras que agilice el proceso de compras y a la no utilizacion de recursos como papeles y
tinta, este tiene como objetivo principal el disefio de prototipo de sistema de compras para la
gestion de requerimiento; el analisis del proceso de negocio, y el disefio de prototipo como
objetivos especificos.

Este trabajo de investigacion consta de lo siguiente, capitulo | que describe el
planteamiento del problema, el cual engloba; la descripcion de la problematica del proceso
de requerimiento de compras, la justificacion por el cual se esta realizando este trabajo, la
delimitacion del proyecto, los objetivos generales y especificos; siendo estos puntos
importantes para la delimitacién del proyecto. Siguiendo el Capitulo 11, donde describe el
marco tedrico, que es fundamental para el entendimiento de algunos términos desconocidos

por el lector. En el capitulo 111 se detalla el modelo de solucion propuesto, el cual contiene;



el enfoque del proceso de negocio de requerimiento de compra, los requerimientos obtenidos
a través del andlisis del proceso, luego describe el disefio del prototipo de requerimiento de
compra, a través de los requerimientos obtenidos. Luego, se detalla las conclusiones obtenidas
de los resultados y algunas recomendaciones u observaciones que se dieron durante y después

del desarrollo del prototipo.
Y concluyendo, se brindara las referencias bibliograficas para ayuda y entendimiento

hacia el trabajo de investigacion.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

La empresa metal mecéanica, se dedica al desarrollo, fabricacion vy
comercializacion de productos metalmecanicos para aplicaciones en todos los sectores
economicos, principalmente el industrial, entre los cuales podemos mencionar: Minero,
Siderurgico, Industrial, Agroindustrial, Servicios Publicos (electricidad, agua potable),

Gas Natural, Gas Licuado de Petréleo, Autopartes y Ferretero.

Actualmente la empresa, cuenta con un area de compras, el cual facilita a otras
areas, los requerimientos solicitados por esta, estos son realizados de forma manual; no
existe un sistema Web que realice este proceso, en consecuencia estos son impresos
diariamente provocando gasto monetarios en papeles y tintas, generando retrasos en todo
el proceso de compras (Cotizacién y en la Orden de Compra), originando que este
proceso no esté alineado a la mision de la empresa “Conocer, entender y satisfacer las
necesidades de nuestros clientes para que sean mas exitosos en base a la mejora continua
de nuestros procesos y a la capacitacion de nuestro personal, buscando la rentabilidad y

el crecimiento de la empresa”.



1.2 Justificacion del problema

El presente trabajo se enfoca al disefio de prototipo de sistema de compras para
la gestién de requerimiento que agilice el proceso, este prototipo se realizé en
plataforma web, para la integracion de los usuarios solicitantes y el area de compras

por medio del internet.

1.3 Delimitacién del proyecto

1.3.1 Teodrica

El disefio de prototipo de sistema de Compras delimitard el proceso solicitar
requerimiento del area de compras en la empresa metal mecénica, se utilizara la
tecnologia BPMN para modelar el proceso de negocio, el lenguaje UML para modelar

y diagramar las estructuras del prototipo web.

1.3.2 Temporal

Las fases del analisis, construccion y disefio del prototipo de requerimiento de
compras se realizaron en los meses comprendidos entre setiembre de 2019 y

noviembre de 2019.

1.3.3 Espacial

El desarrollo del trabajo se realizé en una empresa metalmecanica ubicada en una

zona industrial cerca al Centro Industrial Las Praderas de Lurin.
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Figura 1. Imagen ubicacion Centro Industrial Las Praderas de Lurin. [Mapa] Recuperado de

https://tinyurl.com/y3rg8blo

1.4 Formulacion del problema
1.4.1 Problema general

¢Es posible disefiar un prototipo de sistema de compras para la gestion de

requerimiento?
1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo general

Disefio de prototipo de sistema de compras para la gestion de requerimientos

en una empresa metal mecanica, usando tecnologia Web.
1.5.2 Objetivos especificos

a) Desarrollar el andlisis de negocio de proceso de compras en la empresa
metalmecénica en el afio 2019.

b) Desarrollar el disefio de las estructuras del prototipo de sistema web en
la empresa metalmecanica.

c) Desarrollar el disefio de los prototipos de sistema web en la empresa

metalmecanica



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1 Antecedentes Nacionales

Segun Castillo (2018), quien realizo la tesis “IMPLEMENTACION DE UN
SISTEMA WEB DE COMPRA'Y VENTA PARA LA DISTRIBUIDORA SALAS -
HUARMEY; 2017.”, este trabajo consistio en la implementacion de un sistema web
de compras y ventas, para ayudar a mejorar el control de procesos en la empresa.
Castillo concluyo que un estudio preliminar del negocio ayuda a identificar los
requerimientos funcionales y no funcionales del sistema, también concluye que el uso
de la metodologia RUP favorece en el desarrollo del sistema, porque permite

identificar los procesos de negocio y los requerimientos de la empresa.

Seglin Depaz (2018), quien realizo la Tesis “SISTEMA INFORMATICO WEB
PARA EL CONTROL DE SERVICIOS, COMPRAS Y VENTAS DE LA EMPRESA
MADERERA" DJ" EIRL”, este trabajo consistié en el desarrollo de un sistema web
informético para la mejora de servicios, compras y ventas en la empresa de rubro
maderera DJ" EIRL. Depaz y G, concluyeron que la informacion obtenida por la
empresa ayudo a determinar sus requerimientos funcionales y no funcionales, y que
posterior a ello, le facilitaron en estructurar el analisis, disefio y prototipos del sistema
informéatico web; también concluyen que establecer una metodologia web
conjuntamente con la metodologia UML, contribuyen un adecuado disefio y prototipo

de sistema informatico web.



Segun Carbajal (2013), quien realizo la tesis “IMPLEMENTACION DE UN
SISTEMA INFORMATICO WEB PARA LA GESTION DE COMPRAS DE LA
EMPRESA CERTICOM S.A.C USANDO LA METODOLOGIA ICONIX Y
FRAMEWORKS SPRING, HIBERNATE Y RICHFACES”, este trabajo consisti6 en
el desarrollo de un sistema web para la agilizacion del proceso de compras en la
empresa CERTICOM S.A.C, que antes eran manuales. Para el desarrollo del sistema
usaron lconix, como marco de metod6loga &gil, el cual le ayudaron a la identificacién
de sus requerimientos funcionales, el analisis, disefio, la implementacion de su
Sistema Web. Carbajal y D.M concluyen que usar la metodologia Iconix
conjuntamente con UML, es una buena metodologia de desarrollo de software para la

realizar el andlisis de requerimientos y el disefio del sistema.

2.1.2 Antecedentes Internacionales

Segun GOmez (2011), quien realizo la tesis “ELABORACION DE UN
SISTEMA WEB ADMINISTRABLE PARA COMPRAS EN LINEA
DESARROLLADO CON PHP Y MYSQL PARA LA DISTRIBUIDORA
DIPROSUM.”, ese trabajo tuvo como objetivo la elaboracion de un sistema Web para
las ventas en linea en la empresa Diprosum, la cual no contaba con una plataforma
web que realizara el proceso de compras en linea; generando perdidas de sus clientes.
El trabajo fue desarrollado con herramientas MySQL, lenguaje de programacién PHP
y enfoque UML para el modelado del sistema Web. Gémez concluye que el sistema
web de compra en linea permite agilizar y optimizar, el proceso de ventas y despacho

del producto en la empresa Diprosum.



Segun Landivar (2015), quien realizo la tesis “DISENO E IMPLEMENTACION
DE UN SISTEMA WEB PARA COMPRA Y VENTA DE FLORES EN LA
EMPRESA FLORAL TIME”, ese trabajo tuvo como finalidad implementar un
sistema web para compras y venta de flores, para asi incrementar su productividad en
laempresa FLORALTIME, ya que el antiguo sistema estaba implementado en entorno
escritorio. Landivar concluye el desarrollo del analisis, disefio basados en lenguaje
UML, los prototipos e implementacion del sistema web para compra y ventas en la

empresa.

Seguin Achumiri (2018). , quien realizo la tesis “APLICACION WEB PARA EL
REGISTRO Y CONTROL DE COMPRAS, VENTAS E INVENTARIOS, CASO:
ASOCIACION DE PRODUCTORES METALMECANICA SUR METAL SUR”,
ese trabajo tuvo como finalidad implementar un sistema de compras para mejorar el
registro y la gestion en la empresa METALSUR, ese trabajo se desarroll6 usando la
metodologia programacion extrema conjuntamente con el lenguaje de modelado
UML; Arachumiri concluye que implementando la aplicacion web se logré mejorar

el registro de la ventas y le manejo de existencias de inventario.
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2.2 Bases teoricas
2.2.1 Aplicacion Web

Segln Mateu (2012), disponer de un entorno web, en muchas empresas e
instituciones es de suma importancia ya que permite la comunicacion entre
ordenadores, esto puede ser entre el cliente y el usuario de forma remota a través
de una conexién de red; esto conlleva a tener siempre disponible sus aplicaciones
y servicios, todo ello por medio del internet.

El éxito de una aplicacidon web se basa en dos puntos importantes una de ellas
el protocolo HTTP y la otra el Lenguaje HTML. La primera permite la
implementacion y comunicacion de diversos tipos de ficheros, conllevando una
facil comunicacion con el servidor. La segunda proporciona un mecanismo de

desarrollo de paginas simples, dindmicas y de uso muy simple.

Segun Lujan (2008), estas son algunas ventajas y desventajas que ofrece utilizar
la aplicacion Web:

Ventajas

v" Gracias a que el servidor aloja la aplicacion Web, no necesita instalacion

alguna.

v No hay problema de compatibilidad, ya que el usuario puede acceder al

servicio de la pagina por medio de internet.
v' Las actualizaciones automaticas, estas estan sujetas al desarrollador.

v’ La aplicacion web es independiente de un ordenador, se puede acceder

a ello a través de internet.

11



Desventajas

v" Las aplicaciones web estan limitadas en comparacion con una aplicacion

de escritorio, por su complejidad de uso.

v' La disponibilidad de conexién y mantenimiento del servidor a la
aplicacion web, siempre estan sujetas a terceros, el que provee el servicio

de conexion a internet y el servidor de la aplicacion web.

2.2.2 Arquitectura de Aplicaciones Web

La arquitectura de un sitio web tiene tres componentes principales:

v" Un servidor web:

El servidor web es el que se encarga de atender las peticiones a
través del navegador para luego responderlas, proporcionando el
recurso necesario mediante el protocolo HTTP (Mateu, 2012,
p.23).

v" Una conexion de red.

Es la interconexion entre computadores, esta establece la
conexion entre el cliente y el servidor, a través de la web mediante
el protocolo HTTP (Mateu, 2012, p.14).

v" Un o mas Clientes.

El cliente es una aplicacion o un ordenador con la que el usuario
interactua para consumir un servicio de un servidor web mediante
HTTP (Lujan, 2002, p.48)

12



Figura 2.

TIPOS DE ARQUITECTURAS:

Los sitios web tradicionales son muy limitadas ya que estas
mostraban paginas web simples, estos no satisfacian los requerimientos
del usuario ya que requerian solicitudes mas complejas hacia el servidor,
por ello las necesidades conllevaron a buscar opciones de disefio de
arquitectura que facilite la interaccion de la aplicacion web con el usuario
(Garrido, 2004, p.1)

En este trabajo se hard mencién de 2 tipos de arquitecturas:
Arquitectura Cliente/Servidor

La arquitectura cliente/servidor es un modelo en la cual el
cliente realiza una peticion o servicio a traves de una conexion de red,
este tipo de arquitecturas realizan las transacciones de datos mas
rapidas de forma directa, ya que este proceso esta repartido entre el

cliente y el servidor web (Marini, 2012. p.1)

Modelo Cliente Servidor

|
I
| N
I Peticion
B

|

Respuesta
|
I aspuest:
|
|
|

Servidor

1%

Peticion

Infranetworking. Imagen Modelo Cliente Servidor [Imagen]. Recuperado de

https://tinyurl.com/y6rdzpt2
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Ventajas

v Ninguna, afirma la falsedad, que la codificacion es mas simple
en el entorno de desarrollo; debido a que en la actualidad
existen muchos framework y librerias a disponibilidad del

desarrollador.
Desventajas

v' Por escalabilidad, a medida que se incrementa la aplicacion
utilizar el modelo conlleva a realizar cambios en el cliente
(reconfigurar firewall, permisos a servidores de base de datos,
etc.)

v’ Por seguridad, la autenticacion por medio de la base de datos

presenta un grave riesgo a nivel de servicio.
Arquitectura Modelo por Capas

La arquitectura de 3 capas hace referencia a las separaciones del
servidor web, en servidores de aplicacion de procesos y servidores de
base de datos, esto se ha desarrollado con el tiempo generando
multiples arquitecturas, la arquitectura de modelo de 3 capas mas
sobresaliente, es el MVC (Modelo — Vista - Controlador) (Marini,

2012, p.5)

La arquitectura MVC estd conformada por 3 capas y estas se

pueden subdividir en muchas mas, las capas principales son:
e Capa de Presentacion o Vista

La capa presentacion o Capa vista, es la capa en donde
el usuario interactia directamente con la aplicacion web, en
otras palabras, es la interfaz de la aplicacion en donde se

realizan las validad y navegaciones, en ella se realizan las
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peticiones y se reciben los datos del modelo controlador (Del
Valle & Granados, 2007, p.2).

e (Capa de Ldgica de Negocio o Controlador

La capa légica o controlador, es la capa encargada de
recibir los eventos, realizar los procedimientos (conjunto de
reglas), que se ejecutan para el correcto funcionamiento del
programa, los datos procesados son devueltos a la capa de

presentacion (Del Valle & Granados, 2007, p.3).

e Capa de Datos o Modelo

La capa de datos 0 modelo, esta capa es encargada de
realizar las transacciones con la base de datos a través de
conexiones, este modelo es independiente del almacenamiento
de los datos (Del Valle & Granados, 2007, p.3).

ﬁ) Usuario

Presentacion
de datos A

Capa de

negocios

Acceso a
datos

Capa de
servidor

Almacenamiento
y servicios

sSauoloI8d
Datos

\

Figura 3. Arquitectura Modelo n Capas. [Imagen]. Recuperado de https://tinyurl.com/y350vr60
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2.2.3 Gestion de Procesos de Negocio

BPM Business Process Management

Segun Garimella & Williams (2008), Business Process Management
(BPM), se puede describir como un conjunto de herramientas, métodos
que utilizan tecnologias para disefiar, representar en diagramas de
proceso de negocio, BPM es un enfoque para mejorar el rendimiento,

agilizar sus procesos, aumentando la productividad en cuanto a costo y

tiempo.

BPMN  Business Process Model and Notation

Segun White (2004), describe que Business Process Model and
Notation (BPMN), es una notacién que proporciona un marco de
trabajo que sea comprensible en todos los usuarios para diagramar los
procesos mediante un lenguaje comun, estos estdn compuestos por un

conjunto de elementos de notacién facil y sencilla de comprender, el

cual permite desarrollar diagramas de flujo simples.

https://tinyurl.com/y2sxzrwd
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2.2.4 Lenguaje unificado de modelado

Segln Grau & Segura (2008), UML (Unified Modeling Language) es
un lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos

que forman un sistema de software orientado a objetos.

Un modelo representa a un sistema de software desde una faceta
especifica, cada modelo nos permite visualizar distintos aspectos, o

perspectivas en la construccion del sistema.

Los diagramas de UML que se tratan en este trabajo descritos segln

Torres (2004), son los siguiente:
v" Diagrama de Caso de Uso

Un diagrama de caso de uso es una descripcion de los procesos
0 acciones del sistema, estos son requisitos para la obtencion de

requerimientos del sistema.

v Diagrama de Actividades
Un diagrama de actividades modela una serie de actividades

que deben ser realizadas en un caso de uso, para realizar la accion.
v Diagrama de Objetos

Los Diagramas de Objetos son modelan las instancias de los
elementos contenidos en un diagrama de clases en un momento
dado.

v Diagrama de Clases

Los diagramas de clases describen la estructura estatica de

un sistema (clase, atributos, operaciones).
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v Diagrama de Colaboracion

El diagrama de colaboraciones describe las interacciones entre

los objetos en flujos secuenciados.
v Diagrama de Secuencia

Los diagramas de clases modelan el comportamiento dinamico
del sistema interactuando con objetos, estos a su vez denotan

mensajes.
v' Diagrama de Estados

El diagrama de estado modela un conjunto de estados por la

cuales pasan un objeto en respuesta a los eventos.
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2.3 Definicion de términos basicos

231

2.3.2

2.3.3

2.34

JavaScript

Segln Eguiluz (2012), JavaScript es un lenguaje de programacién que
se puede utilizar para construir sitios Web, para hacerlos més interactivos

y dinamicos.
AJAX  Asynchronous JavaScript And XML

Es un conjunto de tecnologias, JavaScript, XML y lenguaje del lado del
servidor, para realizar unas peticiones al servidor sin tener que actualizar
la pagina web, estos datos son enviados en formato XML o JSON, siendo

este ultimo el mas popular (Castillo, 2017, p.32).
HTTP  HyperText Transfer Protocol

Segln Lujan (2002), es el protocolo que emplea la Web (WWW.), esto
define el mensaje, la forma de creacion, el envio de mensajes y que
acciones toma el servidor, para luego el navegador de en respuesta a la

peticion solicitada.
XML  Extensible Markup Language Metalenguaje

Segun Lujan (2002), es un formato de datos estructurados que permite
al usuario disefiar sus etiquetas, con sus respectivos atributos y reglas de

construccion.
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CAPITULO 11l

DESARROLLO DEL TRABAJO DE SUFICIENCIA PROFESIONAL

3.1 Modelo de solucién propuesto

El modelo de solucion propuesto para el disefio del prototipo de requerimiento de
compras, se utilizé la tecnologia BPMN, para diagramar la secuencia del procesos de
negocio, por su facil manejo e interpretacion, posterior a ello se identificé los
requerimientos funcionales y no funcionales para la construccion del prototipo. Luego se
utilizd el lenguaje unificado de modelado para diagramar y documentar todas las
estructuras necesarias para la construccion del prototipo web. Y finalmente se disefid el
prototipo web en base a todos los requerimientos obtenidos y en los diagramas
desarrollados.

3.1.1 Anadlisis del Proceso de Modulo Requerimiento de Compra

El levantamiento de informacion del proceso de compras se realiz6 una
consulta con el coordinador SIG (Sistema de Gestion Integrado) y con

documentaciones del proceso elaborados por el SIG.

Para el modelado de proceso de negocio de modulo requerimiento de
compras, se modela con la herramienta de software BIZAGI, por las herramientas
gréficas que presenta y su facil interpretacion al modelar las actividades del

proceso.
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Modelado de Negocio
Proceso Global de Compras

El proceso de compras inicia cuando un empleado de la empresa
requiere la compra de un producto o servicio. Este requerimiento es

autorizado por el Gerente o Jefe de Area.

El requerimiento llega al Jefe de Compras, este revisa el
requerimiento y posterior a ello, asigna al encargado de compras
(Asistentes de Compras) para realizar la compra, el Asistente de
Compras solicita a los proveedores como minimo 2 cotizaciones, luego
este debera presentar un informe al Jefe de Compras. El Jefe de
Compras evalla la mejor cotizacion, esta es devuelta al Asistente de
Compras para que genere la Orden de Compra y solicita al proveedor

la atencion de la misma.

El proveedor, atiende la orden de compra ya sea brindando el
servicio o remitiendo el producto a la empresa. Si lo solicitado es un
producto, el almacenero se encarga de recibirlo, generar un Vale de
ingreso a almacén y notificar al Asistente de Compras que ha sido
atendida la Orden de Compra. Ademas, hace entrega al Empleado del
producto comprado. Si lo solicitado es un servicio, el Proveedor brinda
el servicio al Empleado y este notifica al Asistente de Compras la
Conformidad del Servicio, con lo cual se da por atendida la Orden de

Compra.
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Proceso Comprar Regulares

P N T

Fin

Inicio
Generar Requerimiento Solicitar Cotizacionss Emitir Ordende Compra Atender Orden de Compra Generar Vale Conformidad

Figura5. BIZAGI. Diagrama general de proceso de compras. Fuente: Elaboracién propia.

Proceso Generar Requerimiento de Compra

El proceso Generar Requerimiento de Compra inicia cuando el
Empleado, solicita un requerimiento de compra (Producto y/ Servicio).
El jefe inmediato (Autorizador) atiende la solicitud, esté evalla el
requerimiento, si se autoriza se envia el requerimiento al area de
compras; caso contrario se notifica el motivo de rechazo del

requerimiento.
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Figura 6. BIZAGI. Diagrama de proceso generar requerimiento de compra. Fuente: Elaboracion

propia.
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Requerimientos

Lista de requerimientos Funcionales y No Funcionales obtenidos
a través del andlisis previo del proceso de compras de mddulo

requerimiento de compras.

Requerimientos Funcionales

LISTA DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: MODULO DE

REQUERIMIENTO DE COMPRA

SISTEMA CODIGO DESCRIPCION PRIORIDAD
COMPRAS
RFCOMO1:  El Sistema debera permitir visualizar 1
y seleccionar el area.
RFCOMO02: EIl Sistema debera permitir realizar 2
busqueda de area.
RFCOMO3: | El Sistema debera validar los 1

campos, antes de registrar el
requerimiento de compra
(Descripcion requerimiento, area'y
Fecha de Pedido).

RFCOMO04:  El Sistema debera visualizar todos 1
los requerimientos de compra del
REGISTRAR Usuario (C/Registrador).
REQUERIMIENT ' RFCOMO5: | El sistema debera permitir realizar 2
O DE COMPRA busqueda del requerimiento.
RFCOMO06:  El sistema debera permitir visualizar 1

los detalles de cada requerimiento de
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RFCOMOT7:

RFCOMO08:

RFCOMO009:

RFCOM10:

RFCOML11:

RFCOM12:

RFCOM13:

RFCOM14:

RFCOM15:

RFCOM16:

compra (Codigo Articulo, Articulo,
UM, Cantidad)

El Sistema deberd permitir agregar
item al detalle requerimiento.

El Sistema debera permitir eliminar
item de detalle requerimiento.

El Sistema debera Grabar el
requerimiento de Compra.

El Sistema debera cambiar de estado
al grabar el requerimiento; a estado
POR AUTORIZAR

El Sistema deberé visualizar todos
los requerimientos de compra

El Sistema debera permitir filtrar
todos los requerimientos por estado
(POR AUTORIZAR, PENDIENTE,
RECHAZADO)

El Sistema debera permitir visualizar
todos los requerimientos en estado
POR AUTORIZAR.

El Sistema debera permitir visualizar
el detalle de cada requerimiento

El Sistema debera permitir anular el
requerimiento.

El Sistema debera cambiar de estado
POR AUTORIZAR a
RECHAZADO, al anular un

requerimiento.
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RFCOML17:  EIl Sistema debera permitir Autorizar 1
un requerimiento (Actualizar
AUTORIZAR Requerimiento).
REQUERIMIENT A RFCOM18: El Sistema debera cambiar de estado 1
O DE COMPRA POR AUTORIZAR a PENDIENTE,
al autorizar un requerimiento.
RFCOM19:  El Sistema deberd visualizar todos 1
los requerimientos de compra
RFCOMZ20:  El Sistema debera permitir filtrar 2
todos los requerimientos por estado
(POR AUTORIZAR, PENDIENTE,
RECHAZADO)
RFCOM21: | El Sistema debera permitir enviar un 3
reporte de requerimiento al ser
rechazado, al correo del usuario

solicitado.

Tablal.  Lista de requerimientos funcionales. Fuente: Elaboracién propia.

Requerimientos No Funcionales

LISTA DE REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

REQUERIMIENTO
NO CODIGO DESCRIPCION
FUNCIONALES
Mensajes: El sistema permitird mostrar mensaje de
RNFUSAO1 confirmacion o rechazo al realizar una accion.
Restablecer Contrasefia: El Sistema permitira
RNFUSAOQ2 restablecer la contrasefia.
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USABILIDAD

CONFIABILIDAD

RENDIMIENTO

SOPORTE

RNFUSAQ3

RNFUSA04

RNFUSAQ5

RNFUSAQ6

RNFCONFO01

RNFCONF02

RNFCONFO03

RNFRENDO1

RNFRENDO2

RNFSOPO01

RNFSOPO02

RNFPLUSO1

Basquedas y Filtros: El sistema permitira realizar
busquedas y filtros en listado de resultados
(Usuarios, Areas, Requerimientos)

Configuracién Usuario: El sistema tendra un panel
configuracion de usuario.

Requerimiento Rechazado: El sistema enviara un
reporte al correo del solicitante cuando el
requerimiento haya sido rechazado

Entorno Atractivo: El sistema tendra un entorno
atractivo, tendra colores no pesados al 0jo humano.
Recuperar Contrasefia: El sistema tendra opcion a
recuperar contrasefia a través de correo electronico.
Sesion Expirada: El Sistema se cerrara
automaticamente cuando la sesion haya expirado
(tiempo Inactividad: 30 min).
Seguridad Http: El Sistema validara el acceso a
paginas a través de http.
Cargar datos: El sistema tendra un tiempo de
respuesta no mas de 10s en cargar datos en las
tablas.

Acceso: El usuario tendra acceso al sistema web en
2417.

Mensajes Error: El sistema mostrara mensaje de
error al no concluirse una accion.
Configuracion Sistema: El sistema permitira
registrar, visualizar y asignar roles, a usuarios.
Se utilizara un gestor de base de datos MSysq|
(8.0.15.0) de licencia gratuita (GPL).
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RESTRICCIONES El modelamiento de la base de datos y la gestion de

DE DISENO, RNFPLUSO2 la data del Sistema, se realizara con el software
INTERFAZ, MySQL Workbeanch 8.0.15 bajo licencia gratuita
IMPLEMENTACIO (GPL).
N, OPERACIONES RNFPLUSO3 La arquitectura de sistema se realizara en 3n capas
Y LEGALES (Modelo - vista - controlador).

La documentacion del Proyecto se realizara con el

RNFPLUSO04 lenguaje UML 2.0y el software WhiteStarUml
5.9.1 bajo Licencia publica general GNU version 2.0
(GPLv2).

Tabla 2.  Lista de Requerimientos no funcionales. Fuente: Elaboracion propia.
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3.1.2 Disefio Prototipo Web

El disefio de las estructuras del prototipo fue elaborado con la herramienta de
software White StarUml que viene integrado el lenguaje UML para diagramar las
distintas estructuras de la aplicacion web de médulo requerimiento de compras.
El disefio de prototipo web se realizé con patron de arquitectura MVC (Modelo-
Vista-Controlador), con uso de tecnologia Web como el JavaScript y AJAX para

el entorno dindmico de la aplicacion.

Diagrama de Caso de Uso

UC_RecuperarContraseiia
O Y.,
UC_GestionarUsuario < I

Adiministrador

uc_ AutentlﬁcarUsuarlo

Usuarlo
x < <extend >>

<<extend>> ™

uc_| RestablecerContrase fa
Registrador

Autorlzador

UC_BuscarArea UC_AnularReqCompra

<<|nc|ude>>

UC_BuscarArticulo

<<include>>",
: _E<extend>>

<<include>>
UC_AutorizarReqCompra

Figura 7. WhiteStarUml. Diagrama Global de Caso de Uso y Actores de Sistema Compras — Modulo

UC_RegistrarReqCompra

Requerimiento de Compras. Fuente: Elaboracion propia.
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Especificacion de Actores

Actor Usuario

Es el actor principal y representa cualquier persona, que
tenga privilegio de ingresar al sistema de compras, recuperar

contrasefa y restablecer contrasefia

O

A

Usuario

Figura8. WhiteStarUml. Actor Usuario. Fuente: Elaboracién propia.

Actor Administrador

El actor administrador, es aquel usuario que tiene el
privilegio de dar mantenimiento a los usuarios, perfiles y

privilegios del sistema de modulo requerimiento de compra.

O

A

Adiministrador

Figura9. WhiteStarUml. Actor Administrador. Fuente: Elaboracion propia.
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Actor Registrador

El actor registrador, es aquel usuario que tiene el
privilegio de registrar el requerimiento de compra (Generar
nuevos requerimientos, agregar detalle y Grabar el
requerimiento), cambiando a estado POR AUTORIZAR.

O

X

Registrador

Figura10 WhiteStarUml. Actor Regitrador. Fuente: Elaboracién propia.

Actor Autorizador

El actor autorizar, es aquel usuario que tiene el
privilegio de autorizar y anular los requerimientos registrados
por el actor registrador, cambiando de estado a PENDIENTE o
RECHAZADO respectivamente.

O

X

Autorizador

Figura 11 WhiteStarUml. Actor Autorizador. Fuente: Elaboracién propia
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Especificaciones de Caso de Uso (UC_AutentificarUsuario)

El usuario inicia este caso de uso (UC_AutentificarUsuario), el
cual contiene el requerimiento no funcional de autentificar el usuario

frente al sistema de modulo requerimiento de compra.

I UC_AutentificarUsuario
Usuario

Figura 12. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_Autentificar Usuario. Fuente: Elaboracion

propia.
FLUJO DE EVENTOS
FrLuJo PRINTCIPALAL
1. Usuario: Ingresar al Sistema Compras (HTTP).
2. Sistema: Mostrar ventana “Autentificar Usuario”.

3. Usuario: Llenar campos (Usuario, Contrasefia) y dar click

en boton “Ingresar”.

4. Sistema:
4.1 Validar campo Usuario.
4.2 Validar campo Contrasefia.
4.3 Validar existencia Usuario.
4.4 Validar estado Usuario.
4.5 Cargar privilegios.
4.6 Mostrar Menu Principal.

5. Usuario:  Visualizar  Menu  Principal(Pagina  de
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=

Bienvenida).
B F L uuJ o

Si el Usuario da Click en Enlace “Olvido su Contrasefia?”,
el Sistema mostrara Ventana “ Recuperar Contrasefia”
(Proceso pertenece al Caso de Uso

UC_RecuperarContrasefa (2).
UuJ O A L T E RN ATTIV O

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese un Usuario

Valido”, si el campo Usuario se encuentra vacio (4.1).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese una Contrasefia

Valida”, si el campo Contrasefa se encuentra vacia (4.2).

El Sistema mostrara un mensaje “Usuario no Registrado”,

si el Usuario no se encuentra registrado en el sistema(4.3).

El Sistema mostrara un mensaje “Usuario en Estado

Inactivo”, si el Usuario registrado se encuentra Inactivo

(4.4).

Pre-Condiciones

El Usuario debe contar con acceso al Sistema de modulo

requerimiento de Compras.

Post-Condiciones

Ninguno.
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Especificaciones de Caso de Uso (UC_RecuperarContrasefia)

El usuario inicia este caso de uso (UC_RecuperarContrasefia),
el cual contiene el requerimiento no funcional de recuperar la
contrasefia del usuario mediante envié de la clave a su correo

electronico personal.

UC_AutentificarUsuario
/ <<extend>>

jt UC_RecuperarContrasena

Usuario

Figura 13. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_RecuperarContrasefia. Fuente: Elaboracion

propia.
FLUJO DE EVENTOS
F L uvuJ o PRI NC1I1 P 4L
1. Usuario: Hacer click en enlace “Olvido su Contrasefia ?”.
2. Sistema: Mostrar ventana “Recuperar Contrasefia”.

3. Usuario: Llenar campo (DNI) y dar click en boton

“Recuperar”.
4. Sistema:
4.1 Validar campo DNI.
4.2 Validar Existencia de DNI.

4.3 Mostrar mensaje "Por favor Verifique su Correo:
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10.

U

EMAIL".

Usuario: Verificar Email "Link Restablecer Contrasefia” y

dar click al enlace “Click para Restablecer”.
Sistema: Mostrar ventana “Restablecer Contrasefia”.

Usuario: Llenar campos(Nueva Contrasefia, Repita

Contrasefia) y dar click en boton “Restablecer”.
Sistema:

8.1 Validar campos iguales.

8.2 Validar campos contengan long. min. 6.
8.3 Validar campo contengan numeros.

8.4 Validar campo contengan minusculas.

8.5 Validar campo contengan mayusculas.

Sistema: Actualizar Contrasefia y Mostrar mensaje

"Contrasefa Actualizada Correctamente".

Sistema: Cargar privilegios y Mostrar ventana Menu
Principal (Pagina de Bienvenida).

B F L U J o

Si el Usuario da Click en “Cerrar ’el Sistema cerrara la

Ventana “ Recuperar Contrasefia”(2).
Uu J O AL T E RN AT 1V O

El Sistema mostrara un mensaje “El DNI: xxx Ingresado no

es Valido.”, si el campo DNI se encuentra vacio (4.1).

El Sistema mostrara un mensaje “El DNI: xxx no Tiene

Asignado un Email”, si el DNI no esta asignado a un Email
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4.2).

El Sistema mostrara un mensaje “Las contrasefas
ingresadas no coinciden”, si los campos restablecer

contrasefia no coinciden (8.1).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al minimo 6 caracteres”, si el campo contiene una

logitud longitud menor a 6 caracteres (8.2).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos un nimero 0-9”, si el campo no contienen

numeros (8.3).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos una letra minuscula a-z”, si los campos

no contienen al menos una letra minuscula (8.4).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos una letra mayuscula A-Z”, si los campos

no contienen al menos una letra mayuscula (8.5).

Pre-Condiciones

El Usuario debe estra registrado en el Sistema de modulo

de requerimiento de compra.

Post-Condiciones

El sistema actualizara la contrasefia del Usuario.
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Especificaciones de Caso de Uso (UC_RestablecerContrasefia)

El Usuario inicia este caso de uso
(UC_RestablecerContrasefia), el cual contiene el requerimiento No
Funcional de Restablecer la contrasefia, en caso el Usuario lo requiera.

; : UC_RestablecerContraseiia
Usuario =

Figura 14. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_RestablecerContrasefia. Fuente: Elaboracién

propia.

FLUJO DE EVENTOS

F L uvuJ o PRI NC1I1 P 4L
1. Usuario: Hacer click en pestana “Actualizar Contrasefia”.
2. Sistema: Mostrar pestafia “Actualizar Contrasefia”.

3. Usuario: Llenar campos (Nueva Contrasefia, Repita

Contrasefia) y dar click en boton “Restablecer”.
4. Sistema:

4.1 Validar campos iguales.

4.2 Validar campos contengan long. min. 6.

4.3 Validar campo contengan nimeros.

4.4 Validar campo contengan minusculas.
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S U

4.5 Validar campo contengan mayusculas.

4.6 Actualizar Contrasefia y Mostrar mensaje

"Contrasefia Actualizada Correctamente”
B F L vuvuJo
Ninguno.
UJ o AL TETZRNUATIV O

El Sistema mostrara un mensaje “Las contrasefias
ingresadas no coinciden”, si los campos restablecer

contrasefia no coinciden (4.1).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al minimo 6 caracteres”, si el campo contiene una

logitud longitud menor a 6 caracteres (4.2).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos un nimero 0-9”, si el campo no contienen

numeros (4.3).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos una letra minuscula a-z”, si los campos

no contienen al menos una letra minuscula (4.4).

El Sistema mostrara un mensaje “La contrasefia debe
contener al menos una letra mayuscula A-Z”, si los campos

no contienen al menos una letra mayuscula (4.5).

Pre-Condiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema de modulo

requerimiento de compra.
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Post-Condiciones

- El sistema actualizara la contrasefia del Usuario.

Especificaciones de Caso de Uso (UC_GestionarUsuario)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_GestionarUsuario), el
cual contiene el requerimiento No Funcional de Registrar al usuario y

asignar sus roles respectivos.

O

I UC_RegistrarUsuario

Adiministrador

Figura 15. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_GestionarUsuario. Fuente: Elaboracion

propia.

FLUJO DE EVENTOS
F L U J o P R I N C1 P AL

1. Usuario: Hacer click boton en SubMenu “Registrar

Usuario”.
2. Sistema: Mostrar ventana “Registrar Usuarios”.

3. Usuario: Completar campos y dar click en boton

“Guardar”.
4. Sistema:
4.1 Validar campo DNI.

4.2 Validar Usuario.
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U

=

4.3 Validar campo Email.

4.4 Valida campo Contrasefia.

4.5 Validar Seleccion de Rol.

4.6 Validar duplicado DNI.

4.7 Registrar Usuario.

4.8 Registrar Roles.

4.9 Mostrar mensaje “Datos Guardados Correctamente”.
4.10 Mostrar ventana “Visualizar Usuarios”.
B F L UJ O

Ninguno.

UuJ o AL T E RN AT 1V O

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese DNI”, si el campo

DNI se encuentra vacio (4.1).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese Usuario”, si el

campo Usuario se encuentra vacio (4.2).

El Sistema mostrara un mensaje “Email Incorrecto”, si el

campo Email se encuentra vacio o incorrecto (4.3).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese una Contrasefa”,

si el campo Contrasefia se encuentra vacio (4.4).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese al menos un Rol”,

si el usuario no ha seleccionado ningun rol (4.5).

El Sistema mostrara un mensaje “El XXX ya esta registrado”,

si el DNI ingresado ya se encuentra registrado (4.6).
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Pre-Condiciones

- El Usuario debe tener acceso al sistema.

- El Usuario debe tener el privilegio de administrador de

sistema.

Post-Condiciones

- EIl sistema registrara a los nuevos usuarios con sus

respectivos roles asignados.

Especificaciones de Caso de Uso (UC_RegistrarReqCompra)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_RegistrarReqCompra),

el cual contiene el requerimiento Funcional de Registrar el

Requerimiento de Compra.

UC_BuscarArticulo UC_BuscarArea

<<include>>"

<<include>>".

O

A

Registrador

UC_RegistrarReqCompra

Figura 16. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_RegistrarReqCompra. Fuente: Elaboracion

propia.
FLUJO DE EVENTOS
F L UuyJ o P R I N C1 P A L

1. Usuario: Hacer click boton en SubMenu “Registrar

Requerimiento”.

2. Sistema: Mostrar Ventana “Registrar Requerimiento”.
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10.

11.

12.

13.

Usuario: Hacer click en boton “Nuevo Requerimiento”.
Sistema: Mostrar ventana “Generar Nuevo Requerimiento”.

Usuario: Llenar campos (Descripcion, Fecha Pedido, Area

Solicitada, Observacion) y dar click en boton “Registrar”.
Sistema:

6.1 Validar campo Descripcion.

6.2 Validar campo Fecha Pedido.

6.3 Validar campo Area.

6.4 Validar registro Requerimiento.

6.5 Mostrar mensaje “Datos Guardados Correctamente”.
6.6 Mostrar ventana “Agregar Item”.

Usuario: Hacer click en boton “Nuevo Item”.

Sistema: Mostrar ventana “Nuevo Item”.

Usuario: Llenar campos y dar click en boton “Agregar”.
Sistema:

10.1 Validar campo Item.

10.2 Validar campo cantidad.

10.3 Validar registro Item.

10.4 Mostrar mensaje “Datos Grabados Correctamente”.
Usuario: Hacer click en boton “Grabar.

Sistema: Mostrar mensaje “Desea Grabar Requermiento de

Compra”.

Usuario: Hacer click en boton “Ok”.
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S

14. Sistema:

U

14.1 Validar opcion.

14.2 Validar Grabar Requerimiento.

14.3 Cambiar estado a POR AUTORIZAR.

14.4 Mostrar mensaje “Datos Grabados Correctamente”.
B F L UJ O

Si el Usuario da Click en boton “Afadir”’, el Sistema

mostrara la ventana “Agregar ltem”(3).

Si el Usuario da Click en boton “Cerrar”, el Sistema cerrara

la ventana “Generar Nuevo Requerimiento” (4).

Si el Usuario da Click en boton “Buscar”, el Sistema
mostrara la ventana “Seleccionar Area” e inicia el caso de
uso UC_BuscarArea (5).

Si el Usuario da Click en boton “Eliminar”, el Sistema

elimanara el item seleccionado (7).

Si el Usuario da Click en boton “Atras”, el Sistema mostrara

la ventana “Registrar Requerimiento” (7).

Si el Usuario da Click en boton “Buscar”, el Sistema
mostrara la ventana “Seleccionar Articulo” e inicia el caso
de uso UC_BuscarArticulo (9).

Uu J O A L T E RN AT 1V O

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese una Descripcion”,

si el campo descripcion se encuentra vacio (6.1).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese Fecha”, si el

campo fecha se encuentra vacio (6.2).
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El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese Area”, si el campo

area se encuentra vacio (6.3).

El Sistema mostrara un mensaje “Comuniquese con
Sistemas”, si los datos no fueron guardados correctamente
(6.4).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese Articulo”, si el

campo articulo se encuentra vacio (10.1).

El Sistema mostrara un mensaje “Ingrese Cantidad”, si el

campo articulo se encuentra vacio (10.2).

El Sistema mostrara un mensaje “Comuniquese con
Sistemas”, si los datos no fueron guardados correctamente
(10.3).

El Sistema cerrara la ventana “Desea Grabar Requermiento

de Compra”, si selecciona opcion “Cancelar” (14.1).

El Sistema mostrara un mensaje “Comuniquese con

Sistemas”, si los datos no fueron guardados correctamente
(14.2).

Pre-Condiciones

El Usuario debe tener acceso al sistema.
El Usuario debe tener el privilegio de registrar

requerimiento de compra.

Post-Condiciones

El sistema registrara el requerimiento de compra.

El sistema registrara el requerimiento de compra en estado
POR AUTORIZAR.
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Especificaciones de Caso de Uso (UC_BuscarArea)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_BuscarArea), el cual

contiene el requerimiento Funcional de buscar el area por Gerencia,

UC_BuscarArea

<<include>>

UC_RegistrarReqCompra

Figura17. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_BuscarArea. Fuente: Elaboracién propia.

Departamento.

O

A

Registrador

FLUJO DE EVENTOS
F L uvuJ o PRI NC1I1 P 4L
1. Usuario: Hacer click en boton “Buscar”.
2. Sistema: Mostar ventana “Seleccionar Area”.
3. Usuario: Seleccionar fila y dar click en boton “Agregar”.
4. Sistema:
4.1 Validar selecion de fila.
4.2  Seleccionar Area.
S U B F L uvuo

1. Ninguno.
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F L uuJ o A L T E RN AT IV O

- El Sistema mostrara un mensaje “Seleccione fila”, si no ha

seleccionado una Area (4.1).
Pre-Condiciones

- El Registrador debe haber registrado el requerimiento de
compra.
- El'Usuario debe tener acceso al sistemay tener el privilegio

de Registrar requerimiento de compra.
Post-Condiciones

- Ninguno.
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Especificaciones de Caso de Uso (UC_BuscarArticulo)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_BuscarArticulo), el cual

contiene el requerimiento Funcional de buscar el Articulo por tipo de

UC_BuscarArticulo

<<include> >
UC_RegistrarReqCompra

Figura 18.  WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_BuscarArticulo. Fuente: Elaboracién propia.

articulo.

O

A

Registrador

FLUJO DE EVENTOS
F L uvuJ o PRI NC1I1 P 4L
1. Usuario: Hacer click en boton “Buscar”.
2. Sistema: Mostar ventana “Seleccionar Articulo”.
3. Usuario: Seleccionar fila y dar click en boton “Agregar”.
4. Sistema:
4.1 Validar selecion de fila.
4.2  Seleccionar Articulo.

S U B F L uuJo

=

Ninguno.
F L U J o AL T E RN AT 1V O

El Sistema mostrara un mensaje “Seleccione fila”, si no ha

seleccionado un Articulo (4.1).
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Pre-Condiciones

- El Registrador debe haber registrado el requerimiento de
compra.
- El'Usuario debe tener acceso al sistemay tener el privilegio

de Registrar requerimiento de compra.
Post-Condiciones

- Ninguno.

Especificaciones de Caso de Uso (UC_AutorizarReqCompra)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_AutorizarReqCompra),
el cual contiene el requerimiento Funcional de Autorizar los

requerimientos registrados por el Actor Registrador.

UC_RegistrarReqCompra

<<include>>""

UC_AutorizarReqCompra

Figura19. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_AutorizarReqgCompra. Fuente: Elaboracién

O

A

Autorizador

propia.
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FLUJO DE EVENTOS

F L

1.

S U

U J O P R I NCITI P AL

Usuario: Hace click boton en SubMenu “Autorizar

Requerimiento”.
Sistema: Mostrar Ventana “Autorizar Requerimiento”.

Usuario: Seleccionar fila y hacer click en boton

“Autorizar”..

Sistema:

4.1 Validar selecion de fila.

4.2 Mostrar mensaje “Desea Autorizar Requerimiento”.
Usuario: Hacer click en boton “OK”.

Sistema:

6.1 Validar opcion.

6.2 Validar Autorizacion.

6.3 Cambiar estado a PENDIENTE.

6.4 Mostrar mensaje “Requerimiento Autorizado”.

B FL uvyJo

Si el Usuario da Click en boton “Rechazar”, el Sistema
mostrara la ventana “Anular Requerimiento” e inicia el caso

de uso UC_AnularRegCompra (3).
udJ o AL TERNATIV O

El Sistema mostrara un mensaje “Seleccione fila”, si no ha

seleccionado un Requerimiento de Comprsa (4.1).
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- El Sistema cerrara la ventana ‘“Desea Autorizar
Requerimiento”, si el usuario selecciona la opcion
“Cancelar” (6.1).

Pre-Condiciones

- El Registrador debe haber registrado el requerimiento de
compra.
- El'Usuario debe tener acceso al sistemay tener el privilegio

Autorizar requerimiento de compra.
Post-Condiciones

- El sistema cambiara de estado POR AUTORIZAR a
estado PENDIENTE.

Especificaciones de Caso de Uso (UC_AnularReqCompra)

El Usuario inicia este caso de uso (UC_AnularReqCompra), el
cual contiene el requerimiento Funcional de Anular los requerimientos

por el actor autorizador, en caso lo requiera.

UC_AnularReqCompra

., <<extend>>

O

A

Autorizador

UC_AutorizarReqCompra

Figura 20. WhiteStarUml. Diagrama de Caso de Uso UC_AnularReqCompra. Fuente: Elaboracion

propia.
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FLUJO DE EVENTOS

F L

1.

S U

U J O P R I NCITI P AL

Usuario: Hace click boton en SubMenu “Autorizar

Requerimiento”.

Sistema: Mostrar Ventana “Autorizar Requerimiento”.
Usuario: Seleccionar fila y hacer click en boton “Anular”.
Sistema:

4.1 Validar selecion de fila.

4.2 Mostrar mensaje “Anular Requerimiento”.

Usuario: Llenar campo (Motivo Anulacion) y hacer click
en boton OK

Sistema:

6.1 Validar opcion.

6.2 Validar Anulacion.

6.3 Cambiar estado a ANULADO.

6.4 Enviar reporte rechazo a Email

6.5 Mostrar mensaje “Requerimiento Anulado”.
B F L uuJo

Si el Usuario da Click en boton “Autorizar”, iniciara el caso

de uso UC_AutorizarReqCompra (3).
U J o A L T E R NAT I V O

El Sistema mostrara un mensaje “Seleccione fila”, si no ha

seleccionado un Requerimiento de Comprsa (4.1).

El Sistema cerrara la ventana “Desea Autorizar
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Requerimiento”, si el wusuario selecciona la opcion
“Cancelar” (6.1).
Pre-Condiciones

- El Registrador debe haber registrado el requerimiento de

compra.
- El'Usuario debe tener acceso al sistemay tener el privilegio

Autorizar requerimiento de compra.

Post-Condiciones

- El sistema cambiara de estado POR AUTORIZAR a
estado ANULADO.
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Diagrama de Actividades

Diagrama de Actividad UCAD_AutentificarUsuario

Usuario Sistema

. ﬂostrar ventana Autentificar Usuario (Vlewaagi@

Ingresar al Sistema Compras

qualizar formulario Autentificar Usuarm

Genar campos y dar click en boton "Ingresam Validar campo Usuario
i Campo DNI vacio?
SI NO

< Mostrar mensaje "Ingrese DNI valido" > ( Validar campo contrasefia )
i , Campo Contrasefia vacio?

St NO

Campos:
- Usuario
- Contrasefia

Fin

@ostrar mensaje "Ingrese un Usuario valid?
% < Validar Existencia Usuario

Fin Usuario Registrado ?

Gostrar mensaje "Usuario no Reglstrad?

®

Fin

Qostrar mensaje "Usuario en estado inactiv?
é Cargar privilegios

Fin \L

@ostrar Menu Principal (Wew7Welcone>
Fin

NO SI

< Validar Estado Usuario >

Usuario Activo ?

Figura21. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_AutentificarUsuario. Fuente:
Elaboracién propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_RecuperarContrasefia

Usuario Sisterna

® Mostrar ventana "Recuperar Con[raseﬁa")

Hacer click en enlace Olvido su Contrasefia ?

(Uenar campo y dar click en boton "Recuperar™

Valdar campo DNI>

campo dni vacio ?

NO

dni registrado ?

st

C&r\ﬂcar Emall "Link Restablecer Contrasefs Mostrar mensaje "Por favor Verifiue su Correo: EMAIL

Car click al enlace "Click para Restablecer”

Mostrar ventana "Restablecer Contrasefa”

(Llcnav campo y dar click en boton "Restablecer™

‘ Campos:

- Nueva contrasefia
e ‘guali - Confirmacion contrasefia

campos iguales ?

campo contiene mayusculas ?

NO st

Mostrar ventan Menu Principal(View_Welcome)

Figura 22. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UC_RecuperarContrasefia. Fuente:

Elaboracion propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_RestablecerContrasefia

Usuario Sistema

. / Mostrar pestafia "Actualizar Contrasefia" >

Hace click en pestafia Actualizar Contrasefia

Genar campoyy dar click en boton “Restab\ecem

‘ Validar campos iguales )

campos iguales ?

NO SI

Clostrar mensaje "Las contrasefias ingresadas no co\nciderD

é < Validar campos contengan long. min. 6 )

Fin

longitud campo >= 6

SI

Clostrar mensaje "La contrasefia debe contener al minimo 6 caracteres)

é Validar campo contengan numeros

Fin
campo contiene numeros?

SI

@ostrar mensaje "La contrasefia debe contener al menos un nimero 09>

é Validar campo contengan minusculas

Fin
campo contiene minusculas ?

St

Qostrar mensaje "La contrasefia debe contener al menos una letra mintiscula a-z)

é Validar campo contengan mayusculas

Fin
campo contiene mayusculas ?

SI

Clostrar mensaje "La contrasefia debe contener al menos una letra mayiscula A-Z)

Qostrar mensaje "Contrasefia Actualizada Correctamente)

.

Fin

Figura 23. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_RestablecerContrasefia. Fuente: Elaboracion

propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_GestionarUsuario

Usuario

Sistema

Hacer click boton en SubMenu "Registrar Usuario"

Curmletar campos y dar click en boton "Guardar"

|

S ( Mostrar ventana "Registrar Usuarios" >

Campos:
- DNI

- Usuario

- Email

- Contrasefia

- Seleccionar Roles

Mostrar mensaje "Ingrese DNI"

Validar campo DNI )

Campo dni vacio ?
NO

Validar Usuario

Campo Usuario vacio ?

SI

Campo Emial vacio ?

SI

Mostrar mensaje "Email Incorrecto”

Campo Contrasefia vacio ?
Fin
SI

NO
Gustrar mensaje "Ingrese una Contraseﬁa)

®

Fin

Qostrar mensaje "Datos Guardados Correctamente)
Mostrar ventana "Visualizar Usuarios"

®

Fin

Figura 24. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_GestionarUsuario. Fuente: Elaboracion

propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_RegistrarReqCompra

Usiaro Sstere

Hace clck boton en Subteny "Regtrar Requeririnta’”

(Fe—
[

Cbmmmmm ot e ]

Cacer cicken boton “Grabar”

Figura 25. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_RegistrarReqCompra. Fuente: Elaboracion

propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_BuscarArea

Usuario

Sistema

Hacer click en boton "Buscar"

\ﬂllostar ventana "Seleccionar Area)

Geleccionar fila y dar click en boton "Agregam

Figura 26. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_BuscarArea. Fuente: Elaboracion propia.

( Validar seleccion de fila )

Selecciono fila ?
NO SI

Cflostrar mensaje "Seleccione una fila"

( Seleccionar Area >
Fin

Diagrama de Actividad UCAD_BuscarArticulo

Usuario

Swimlane1

Hacer click en boton "Buscar"

{Mostar ventana "Seleccionar ArticuIcD

Geleccionar fila y dar click en boton "Agregah

Validar seleccion de fila

Figura 27. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_BuscarArticulo. Fuente: Elaboracion propia.

Selecciono fila ?
NO SI

C’Iostrar mensaje "Seleccione una fiIaD
( Seleccionar Articulo >

®
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Diagrama de Actividad UCAD_AutorizarReqCompra

Usuario Sistema

ﬂostrar Ventana "Autorizar Requerin’iento)

o

Hace click boton en SubMenu "Autorizar Requerimiento"

Geleccionar fila y hacer click en boton Autorizah

| ( Validar selecion de fila >

Botone§: Selecciono fila ?
- Autorizar S
- Rechazar No :

C’Iostrar mensaje "Seleccione fila>
é Cflostrar mensaje "Desea Autorizar Requerim‘ento)
Fin

< Hacer click en boton OK )
| Validar opcion

Autorizar Requerimiento

CANCELAR OK

Validar Autorizacion

\l/ Autorizar ?
NO SI

C’Iostrar mensaje "Comuniquese con Sisterms'>
% < cambiar estado a PENDIENTE >

Fin \l/

C/Iostrar mensaje "Requerimiento Autorizado)

Fin

Fin

Figura 28. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_AutorizarReqCompra. Fuente: Elaboracién

propia.
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Diagrama de Actividad UCAD_AnularReqCompra

Usuario Sistema

ﬂostrar Ventana "Autorizar Requerim’ento)

Hace click boton en SubMenu "Autorizar Requerimiento"

Geleccionar fila y hacer click en boton Anulah

( Validar seleccion de fila >

\L Selecciono fila ?

NO SI

C’Iostrar mensaje "Seleccione fil

a>
C’Iostrar mensaje "Anular Requerim’ento)

Fin

Genar campo y hacer click en boton OK

)

| Validar opcion
)KAnular Requerimiento
Campo:
- Motivo Anulacion CANCELAR OK

f Validar Anulacion

Fin
Anulo ?
NO SI

< cambiar estado a ANULADO >

@ostrar mensaje "Comuniquese con Sisterras‘>

Fin Enviar reporte Email
Enviar reporte con motivo de
rechazo a Email del solicitante de Mostrar mensaje "Requerimiento Anulado"
requerimiento.

®

Fin

Figura 29. WhiteStarUml. Diagrama de Actividad UCAD_AnularReqCompra. Fuente: Elaboracion

propia.
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Diagrama de Estados

Autorizar

PENDIENTE

Registra Requerimiento POR AUTORIZAR Autorizar Requrimiento

.~

Rechazar
Figura 30. WhiteStarUml. Diagrama de Estado de Modulo Requerimiento de Compra. Fuente:

Elaboracién propia.

Diagrama de Clases

RecupContra

& Emai: VARCHAR(60) NOT NULL

Gerenda
G Token: VARCHAR(200) NOT NUL |
Cre: DATETIME NOT NULL

7 IdGerendia: INT_NOT NULL

Departamento
CodGerenca: CRARE) NOTNULL S [z
3 CodGerenci:
% NomGerencia: VARCHAR(45) NOT NULLI | %G CHAR(S) NOT NULL
- . i s 1] it g
I 7 IdUsuario: INT NOT NULL o
UR | K RecupContra_PK Usuario < DNI: INT NOT NULL
3 Usuario: VARCHAR(15) NOT NuLL| oisN
 Pass: CHAR(40) NULL i Ui
 Emai: VARCHAR(120) NOT NULL
 IdEstado: INT NOT NULL
FK_AsignarRol|PK_Usuario FK_CabReq K Usuario Area FK Area
¥ i 3 IdAvest INT NOTNULL et
oy | & CodArea: CHAR(11) NOTNULL
[
,
R | |
UR FK _Usuario, PK_Estado | LN
Asgnarkol | = U
7 IdUsuari: INT NOT NULL DN | w Disy
3 Idvoduo: INT NOT NULL it CabReg [
3 1dRol: INT NOTNULL & i
FecCre, DATETIVE NOTRUL " FC AdrarioLPi Estdo | LN I dUsuario: INT NOTNULL
@ K CabReq.PK_Estado  CabReaDes: VARCHAR(120) NOT NULL
N I  CobReqFecSol: DATE NOT NULL |
¥ | & CobRecFeched: DATE NOTNULL (b4 PR CebReq Pk frea |
® f—— 4 CodArea: CHAR(11) NOT
® | Gstee & CabReqputoriz: VARCHAR(4S) NOTNULL| 1.6
4 yeev & CabReqPechut: DATE NOT NULL i
Estado  CabReqObs: VARCHAR(255) NOT NULL
 dEstado: INT NOT NUI
9 1dEstado: INT NOT NULL
FK_AsignarRol PK_Moduo & NoEstado: VARCHAR(45) NOT NULL AticoTpo
bR  1dArticuoTp: INT NOT NULL
UR
=
T % NomArtculoTipo: VARCHAR(0) NOT NULL|
 Nomodul: VARCHAR(AS) NULL o Ao
FK Menu PK_Modulo  IdEstado: VARCHAR(4S) NOT NULL| o DisN
- h 7 dModulo: INT NOT NULL 9 CodArtco: CHAR(11) NOT NULL o
7 IdRok: INT NOT NULL 3 ArtculoDes: VARCHAR(120) NOT NULL|
 NoRol: VARCHAR(45) NOT NULL| e O ! FK Aticulo_PK_ATiculoTipo
FKCRol : @
K _Rol_PK_Modulo UiR | & dEstado: INT NOT NULL AR cure oI
venu FK_DetRea|PK_CabReq L
 IdModulo: INT NOTNULL oR
3 Tdvenu: INT NOT NULL ity o5y
& Nomienu: VARCHAR(4S) NULL FK_priviegid PK_Rol |
 IconMenu: VARCHAR(45) NOT NULL| e il FK_DetReq | PK_Articulo
% URL: VARCHAR(4S) NOT NULL iy LN
% IdEstado: INT NOT NULL Ui
— prvieg petheq
or 7 1dCabReq: INT NOT NULL
bR 7 DefReatem: INT NOT NULL
 CodArticul: CHAR(11) NOT NULL
SubMenu
F_SubMenu|PK_Menu 7 dModuo: INT NOT NULL
- - LR | Ieerut INT NOT MULL

% DetReqObs: VARCHAR(255) NOT NULL]
 DetReqCant: DE
 1dSubMenu: INT NOT NULL

ECIMAL(11,2) NULL
DR
UR LR
T % NowSubMenu: VARCHAR(45) NOT NULL]
 IconSubMenu: VARCHAR(45) NOT NULL]
2 URL: VARCHAR(45) NOT NULL FK_Priviegio_PK_SubMenu
& IdEstado: INT NOT NULL

Figura 31. WhiteStarUml. Diagrama Global de Clases de Modulo Requerimiento de Compra.

Fuente:
Elaboracién propia.
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Diagrama de Secuencia

Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_AutentificarUsuario

DI rio : DT i nexion : Conexion

Model Seguridad : Model Sequri

View W  View We ‘ ‘ ridadControler : SequridadController

View_Login : View_Login

©)

A

1: Ingresar Sistema Compras()

2: ValidarFrmiogin()

[at vauoar oG]
[IF(Usuario==""] . 3+ Mensaje()

[IF(Pass==")] H] 4 Mensaje()

{ Mostrar Mensaje "Ingrese una Contrasefia Va’l\da"lﬁ

5 : AutentificarUsuario()
6 : Usuariof
7 : Password()
8. UsuarioList(
9 : GetDataset() o
10 : DataTable L
11 : IdUsuario()
<
12 : IdUsuario
13 : Usuario()
<
14 : Usuario
15: DNIQ
<
16 : DNI
17 : IdEstado()
< 18 : IdEstado
19: Lst L

20: Json

alt VALIDAR USUARIO )
[Estado=3] 21 : Mensaje()
Iy

[Estado=2]
}-22.: Mensaie)
D Mostrar mensaje"Usuario en Estado Inactivo" H

[Estado =1] 23 : Welcome()

Figura 32. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_AutentificarUsuario. Fuente:

Elaboracion propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RecuperarContrasefia

[ager

quridad]

— \ a | | I s I |
v vrn |
pa—
AR )
[IFQ((M([0-9K8,8))| )% fest(OND)]
3t Mensaje()
Mostrar mensaje "El DNI: XXX Ingresado no es Vaiido. ﬁ
4 RecupContral 5:onig
5+ UsuRecunContr Lst) 7+ cosbonn
e 5 Datafable L
o owarate T
[alt VALIDAR EMALL 10 : GetSha256() :
(DataTabie Rows > 0] l<
:5img
12: UsiReapConta Insert)
13: Beatberd)
sy ‘ 1
15 : OcultarEmeil()
<
16150
v emi
18 : Emall b
o Tene vt
(e 1= 153500
20: Mensaje)
DA @sa 215
] [Fosor e o vV s e, raon o) i
e
[ELSE]
25350m
a4 Mensateq)
[J o e NG o o Tere e o) L
oo )
25 ey
26 UsRecupToken Lst)
27 : GetDakaset()
L
» 251 Dot
25 ontaTobe
RO
[DataTable.Rowis < 0]
L 30 View()
[ELSE)
31 Restabecer)
FR
53 aldarFrRescontra0
alt VALIDAR CONTRASERAS )
[¥ ((NuevoPass = " 8& NuevoPass ConfPass))]
|34 : Mensaje()
\ o e s e o concsen )
[ (1/[0-9).test(NuevoPass))] Fzs Mensaje()
‘ =
L (!/[a-z).test(NuevoPass))] 36 : M
: [ e i ot g ot s s G
(/A2 et vopass)) 7 qusmd)‘ y
(¥ (Wevopass engih < 6)] 3 : Mensaje
‘ Mostrar mensaje " " H
39 Resttlecer) w0:pass)
41: UpdateContrasefia()
i 12 Beathony
\ o e 1l
< gl
L
5o
VAR REGSTRO ) p— L
[IF(Registro==true)] B Mostrar mensaje "Contrasefia Actualizada Correctamente™ ﬁ
7 wekone)
D 48 View()

Figura 33. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RecuperarContrasefia. Fuente:

Elaboracion propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RestablecerContrasefia

O i\ RestablecerContrasefia ; View RestablecerContra i

Usuario : Usuario

‘Conexion : Conex m‘

Vi Vi ‘ ‘ ntroler : ‘ ‘ i r‘ ‘ ipme ‘

1: Inicar()

2: ValdarFrmResContra()
alt VALIDAR CONTRASENAS )

[if (1(NuevoPass 1= " && NuevoPass == |Pass))]
|3 : Mensaje()

| Mostrar mensaje "iLa contrasefias ingresadas no. mmnem"H

[if (/[0-9)/.test(NuevoPass))]

Mensaje()
:‘ ‘ Mostrar mensaje "iLa contrasefia debe contener al minio 6 araaeresv-ﬁ

[if (!/[a-Z)/.test(NuevoPass))] 5.; Mensaje()

{ Mostrar mensaje "iLa contrasefia debe contener al menos un nimero (os)“'ﬁ

‘ Mostrar mensaje "iLa contrasefia debe contener al menos una ltra mindscula (a—z)“'ﬁ

[ (NuevoPass.ength < 6)]

7. Mensaje()

[ (/[A-Z) test(NuevoPass))] H] 6.; Mensaje()

Mostrar mensaje "iLa contrasefia debe contener al menos una letra maydscula (A—z)vH

8 : Restablece()

9: Passf)

T

10 : UpdateContrasefia()

11 : ExecuteGm(

12 : ExecuteCm(

]
s y T

14 : Json

alt VALIDAR REGISTRO

[IF Registro==true] 15 ; Mensaje()

Mostrar mensaje "Contrasefia Actualizada Conemmme‘H

16 : Welcome()

Figura 34. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RestablecerContrasefia. Fuente:

Elaboracién propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_GestionarUsuario

@] iv.ew i” foControler : UsiarioControler | ‘ ‘ ‘m_qmn DTOMod u‘ ‘m_ogp‘mqm‘ ‘m_q jsuario : DTO_Usuiay Q‘ ‘g;mmn Qqug;un‘
Adiminstrador : Adiinstrador |
1: RegistrrUsuariol) 2. Lstorko) |
3 : GetDataset()
T
4: DataTable L
5 1dModuo)
<
& IdModdo
7 : NomModulo()
<
8 Nomodulo
9 Roles() |
<41
10+ Rokes
11 : IdRal()
gl
12: 10Rbi
13 NomRpl) |
14 : NomRol j
15 = LstaRol
16 - Lst<DTOModulo> := View() L
17 : ValidarUsuPerf()
alt VALIDAR CAMPOS )
[ (/(A[0-98, 891 )8/).test{numDND) j“ Mensaje()
Mostrar mensaje "Ingrese DNI Vaido" H
[ (Usuario == null || Usuario = [« Jisivensaeo |
Mostrar mensaje "Tngrese un Usuari” ﬁ
[ ((Em).test(Emai))] 20 Mensaje() |
Vostrar mensaje Ensil mmn-ﬁ
¥ (Pass == || Pass == ™)) [ Jau: Mensse0 |
Mostrar mensaje 'Ingrese un Contrasefia” H
F (Rol== || Rol==")] [ J22: Hense0 |
Wostrar mensaje 'Ingrese al menos un Rol ﬁ
23 : GrabarUsuarioperfi) 24+ 1ot
25 : 1dRol() —U
26 : Usuario() —L
27:Pass) U
28: 0010
29:: Email()
3 T
i 31 ExecuteCnd()
‘ 32 ExecuteCnd() —U
=
3. Bool = Grabar
34 String = Json 4
alt VALIDAR REGISTRO_ )
35 : Mensaje()
[if (Grabar==true)] ™ !
Mostrar mensaje "Datos Guardados Correctamente” H
[ELSE] 36 : Mensaje() |
. Mostrar mensaje EIDNI: xcx ya esta .eg\snaauﬁ

Figura 35.

WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_GestionarUsuario. Fuente:

Elaboracién propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RegistrarReqCompra

=

Figura 36. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_RegistrarReqCompra. Fuente:

Elaboracion propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_AutorizarReqCompra

O View AutorizarReq :

Model Requerimiento : Model Requerimiento

DTO ReqCab : DTO ReqCab

Conexion : Conexion

Autorizador ; Autorizador

‘A

utorizarReq()

2: ListarCabReq_Reg()

3: GetDataset()

ol
4: DataTabl L
5 : IdCabReq()
il
6 1dCabReq
7 : UsuarioReq()
al
8 : UsuarioReq
9 : CabReqDes()

10 : CabReqDes
11 : CabRegFecSol()

12 : CabRegFecSol

13 : CabReqFecPed()

]
14 CabRegFecPed L

16 : List<DTOReqCab> := View() L

alt VALIDAR SELECCION FILA_J

[if ((1dReqComp == null || IdReqComp ==

i

17:: Mensaje()
D Mostrar mensaje "Seleccione un ma"ﬁ

18 : CabRegAuto()

15 : List<DTOReqCab> := RequerimientoCab L

19 : IdCabReq()

20: CabRegFecAut()

1

21: GrabarCabReq_Reg()

il

il

22 : ExecuteCrad(

24: String 1= Json

23 : Bool := Autorizar b

alt VALIDAR REGISTRO AUTORIZACION J

[f (Autorizar==true)]

25 : Mensaje()

Mostrar mensaje "Requerimiento Aummaan“ﬁ

[ELSE]

E] [26 : Mensaje()

Mostrar mensaje "Comuniquese con sns(emes‘H

Figura 37. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_ AutorizarReqCompra. Fuente:

Elaboracién propia.
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Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_AnularReqCompra

% i Almrkeq\lwku\rwviai iw ntoControler i ‘ 1 ot 1 Requerimient DI0 R 010 k¢ ‘ w‘ rio : D1 i nexion - Conexion|
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3: Getataset)
>
4 DataTable L
5+ ldcabRea)
<
& dCabReq
7 UsuaroRea() |
<
& Usuarieq
9 CatReaPes() !
<
107 CabReqbes
11 CatRegFecsa)
<
12 Cabhegrecsal
13 CatRegFecped)
<
14 CatRecFecped
15 st <DTOReqCab> i~ RequermentoCab
167 st<DTOReqCab> 1= View)
It VALIDAR SELECCION FILA
(¥ (GcReqComp ==t ||
17 : Mensajely
- Mostrar mensaje "Seleccone un fa” ﬁ
18 CatReqpnu)
19 IdcatRea)
. i il
21 GrabarCabReq Reg() !

2 bxeateci)
N [ i
2350l - e - ]

aewiaREAL ) 24 UsuRecupContra)

[F (AnuReq==true)]

25 Getbataset()

=

27 : Usuariof). 2: Datarable

.
]

30 Email L

31: DTOUsuaro = Usuaro
32: CabbetReq Ist)

33 GetDataset()

341 DataTabe L

35: IeCabRea()

Xl
37 : DetReqltem()
|

38 DetReqitem

39 DetRegIdArt()

1
40 DetReaiant
41 DetReqprt( |

1
e

43 : DetReqUM()
1

44 DetReqUM
45 DetReqObs()

1
i
47 : DetReqCant()

T
B T

49: 1dcabReq)

<
507 IdCabReq

51 UsuarioReal)

< >
52+ UsiarioReq

53 CabReabes()

[
54 CabReqbes

55 : CabReqFecsol)

=
56 : CabReqPecsal

57 CabRedFecPed()

<
56 CabReqFecped
59: Areal)
<
61 CabReaObs)
<

62 CabReqObs.
63 Estado()

<
64 Estado

65 Ust<DTOReqCab> = Requermientovet L]

56 : SendEmai()

:

67 String = Json

alvaIDAR

[F(Anuer==true)]

68 : Mensaie()
e e Resernento Aroede )
s : Mensaien i
™ e Tensae Comnise on stenes )

s

Figura 38. WhiteStarUml. Diagrama de Secuencia de Disefio UCDSD_AnularReqCompra. Fuente:

Elaboracion propia.
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1: Ingresar Sistera Cormpras()
—

Diagrama de Colaboracion

Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_ AutentificarUsuario

2: ValidarFrmLogin()

3: Mensaje()
41 Mensaje()

21: Mensaje()
22: Mensaje()

5 : AutentificarUsuariof)
—

<
20: Json

l 23 Wekcome()

8 : Usuariolist()
‘SequridadControler ; SequridadC odel_ Sequridad s
<

19: List

14: DN

16: Usuario |

131 DNI()
15 : Usuario()

12:1dUsuario l 11 IdUsuariof)

18 IdEstado 17: Idestado()

7+ Password()
6 Usuario)

L —* DITO_Usuario : DTO_Usuario|

9: GetDataset()

R —
===

10 : DataTable

Figura 39. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_AutentificarUsuario. Fuente:

Elaboracién propia.

Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_RecuperarContrasefa

25 : Token()
—>

O 1 Iniciar()
i
Usuario : Usuario

24 : Mensaje()
20; bensajel
3 Mensaje()

2 ValdarDNI()

19:Json
23: Email

46 : Mensaje()

EX Mensaje()
35 : Mensaje()
34 : Mensaje()
33 : ValidarFrmResContra()

[ Vew RestablecerContraser

few RestablecerContrasefs

4: ReaupContra()
—
-

—’7

31 : Restablecer()

30: View()

39 : Restablecer()
47 : Welcome()

f

View Welcore : View Welcome

izz  View()

45: Json

41: UpdateContrasefia()

9: DataTable
11: String
16 String
29: DataTable
44 Bool

mail()
12 : UsuRecupContra_Insert()
10 GetSha256()
‘SequridadController : SequridadControler | L 6 : UsuRecupContra_List() 1 ridad : Model ri
—
-

18 : Email A l 17 : Email()

i 481 ew()

40 Pass()
21: Email)

5:DNI)

— DIO Usuario : DTO Usuario
< |
22: Email

43 : ExecuteCrd()
42 : ExecuteCmd()

7
—
<
5 DataTable
28 : DataTable

Figura 40. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_RecuperarContrasefia.

Fuente: Elaboracion propia.
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Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_RestablecerContrasefia

15 : Mensaje()
7 : Mensaje

Zihens
§ihnarl
4: Mensaje()
3: Mensaje()
: ValidarFrmResContra()
) 1) l 16 Wekore( 0 eConseg 12: Exeatecndy
w RestablecerCont - RestobecerContrasefa| 8 Restablecer(
X ; e | i) e ‘ = e r——— 1 exeatgemi0
=
. < | | I
Usuario : Usuario B
14: Json 13 : Bool

ln View)
9: Pass()
—> DTO_Usuario : DTO Usuario |
View Welcore : View Welcome

Figura 41. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_RestablecerContrasefia

Fuente: Elaboracion propia.

Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_GestionarUsuario

-M
1: RegistrarUsuario()
gl DTORol: DTORol
. | 6 IdModulo
24 IdModulo 3 ; ldModulo i 8% NomModulo
; 7 NomModulo
25 IdRol AR /10 Roles
36 : Mensaje() :
35 : Mensaje()
22 : Mensaje() 11 : IdRol 12 : IdRol
21: Mensaje() 13 : NomRol 14 : NomRol
20 : Mensaje() v
19 ; Mensajef
18 ¢ Mensajel
17 : ValdarUsuPerf()

o 32: Execulecrm};

30 Grabarlsyariof 31 : ExecuteCd

23: ) i () - 31 GetDataset() - -

few_RegistrarU  View_RegistrarUsuario] —> UstarioControlier : UsuarioController —> Model Usuario : Model Usuario —>
e — —

<

. 4 DataTable
16 : List<DTOModulo> = View() 34 : String := Json 15 : List<DTOModulo> := ListaRol
33 : Bool := Grabar

29: Email
28 Pass

27 : DNI
26 : Usuario
—

DTO_Usuario : DTO_Usuario

Figura 42. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_GestionarUsuario. Fuente:

Elaboracién propia.
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Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_RegistrarReqCompra

|

Figura 43. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracién de Disefio UCDCD_RegistrarReqCompra.

Fuente: Elaboracion propia.
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Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_ AutorizarReqCompra

1 AutorizarReq()
—>

24 : Mensaje()
23 : Mensaje()
17 : Mensaje() 19: GrabarCabReq_Reg() 20 : ExecuteCmd()
18 CabReqAuto() 2: ListarCabReq_Reg() 3 : GetDataset()
X View  View —> ntroller : ntroler| —> Model  Model —>
e J e <
Autorizador : Autorizador 16 : List<DTOReqCab> := View 15 : List<DTOReqCab> := RequerimientoCab 4: DataTable

22: String := Json

211 Bool := Autorizar

oo

11
13:

CabReqDes()
CabReqFecSol(
CabReqFecPed()

+ IdCabReq()
+ UsuarioReq()

12: CabRegFecSol
14 : CabReqgFecPed

—

Figura 44. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracién de Disefio UCDCD_AutorizarReqCompra.

Fuente: Elaboracion propia.

Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_AnularReqCompra

1: AutorizarReq()
—

69 : Mensaje()

19: IdCabReq
20: CabReqObs

5 IdCabReq

11 : CabRegFecSol
13 £ CabRegFecPe
49 : TdCabReq
51: UsuarioReq
53 : CabReqDes
55 : CabRegFecSol

7 UsuarioReq
9 : CabReqDes

57: CabReqFecbed | g0

DITO ReqCab : DTO_ReqCab

10 : CabRegDes

12'; CabRegFecSol

14: CabRegFecPed

50 1dCabRex

52 UstiarioReq
CabReqDes

6: IdCabReq
L 8 UsuaroReq

+ CabRegFecSol
58 : CabReqFecPed
Area

66 : SendEmai() 62 CabReqObs
68 : Mensaje() 32 : CabetReq lst() o5 cabReadbs 64 Estado 33 GetDataset()
17 Mensaled 24  UsuRecupContral) 25 GetDataset)
21 : GrabarCabReq_Reg() 22 : ExecuteCmd()
O 18 : CabRegAnu() 2 ListarCabReq_Req L 3 GetDataset()
View AutorzarReq : View 7 — trole Vodel Mogel =
- - | - ]

Autorizador : Autorizador
16 ; List<DTOReqCab> := View()

67 : String := Json

15 : List<DTOReqCab> := RequerimientoCab
23 Bool := AnuReq

31: DTOUsuario := Usuario

65 : List<DTOReqCab> := RequerimentoDet

35 : 1dCabReq
37: DefRegltem
39 DetReqldArt
41 : DetRegArt

43.: DetRe

45 - DetReqObs

47 DetReqCant

38 DetRealtem
40

A 36 : IdCabReq
1 3 Beikedkom.
!

 DetReqObs
48 : DetReqCant

27
2%

usuerio | | A 28 Usuario
Emai 30: Emai

Figura 45. WhiteStarUml. Diagrama de Colaboracion de Disefio UCDCD_AnularReqCompra. Fuente:

Elaboracién propia.
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3.1.3 Desarrollo de Prototipo Web

En base a los diagramas elaborados y en los requerimientos obtenidos del
andlisis del proceso de requerimiento de compra, se desarrollara los prototipos de
la aplicacion web, utilizando la herramienta de software Pencil Project.

Prototipos
Prototipo Autentificar Usuario

El usuario del sistema ingresara a esta vista por medio de una
solicitud http (“https://EmpresaMetalMecanica.com/Seguridad/Index”),
este formulario permitira autentificar el usuario por medio de un
Usuario y Contrasefia ,este validara los campos de acuerdo al diagrama
de actividad (UCAD_AutentificarUsuario), el Usuario accede al
sistema, solo si se encuentra registrado, caso contrario el sistema
emitird un mensaje (Usuario no Registrado, Usuario en Estado

Inactivo).

Usuario : ANIQUEN

Contrasena : | -~

v Recordar Contrasefia

Olvido su contrasefia ?

Figura 46. Pencil Project. Prototipo Autentificar Usuario. Fuente: Elaboracién propia.
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Prototipo Recuperar Contrasefia

El Usuario iniciard esta ventana haciendo click a Olvide mi
contrasefia en formulario Autentificar Usuario, esta validara el DNI del
Usuario de acuerdo al diagrama de actividad
(UCAD_RecuperarContrasefia), el sistema mostrar un mensaje de
confirmacion de Email, si el usuario estaba registrado para recuperar la
contrasefia (“Por Favor Verifique su Correo Anxxx@xxx.com’), caso

contrario emitira un Mensaje (“El DNI no tiene asignado un Email”).

&

Ingrese su DNI : 75761121

Recuperar Contrasefia

Figura 47. Pencil Project. Prototipo Recuperar Contrasefia. Fuente: Elaboracion propia.

73



=

Por favor verifique su correo
"AnXxXxXxXxx@xxxx.com "

Figura 48. Pencil Project. Prototipo Recuperar Contrasefia - Verifivacion Email. Fuente: Elaboracion

propia.

Prototipo Restablecer Contrasefia

El usuario iniciara esta ventana por medio de una confirmacion
Email enviada al correo del usuario o a través del sistema de mddulo
requerimiento de compras, este validara los campos ingresados
(UCAD_RestablecerContrasefia) , posteriormente emitira un mensaje
de confirmacion de datos grabados (“Datos Grabados

Correctamente”).
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Restablecer Contraseiia

*********

Nueva Contrasefa :

Repita Contrasena: e

La Contrasefia ingresada debe contener : al menos 6 caracteres, un nimero, una
letra minGscula y una mayUscula

Ejemplo: Az2019%
Restablecer

Figura 49. Pencil Project. Prototipo Restablecer Contrasefia. Fuente: Elaboracion propia.

Prototipo Menu Principal

El sistema mostrara este panel de Menu Principal, cuando el
usuario haya accedido al sistema de manera correcta, el sistema cargara
sus roles (Administrador, Registrador, Autorizador) y permisos del

usuario de modulo requerimiento de compra.

SISTEMA COMPRAS

< > [reiwwn

T ——— +]

EwFRE 14 METAL MECasaca (LD
Oy Alex Niquen
AUTORIZADOR

—
Modulo de Requerimient:
de Compras

| A i

Procesos: 3

|@ R

| D seqriv

A Niguen ~ &

BIENVENIDO : Alex Niquen
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Figura 50. Pencil Project. Prototipo Menu Principal. Fuente: Elaboracion propia.

Prototipo Registrar Requerimiento de Compra

El sistema mostrara esta ventana “Requerimiento de Compras”
cuando el Usuario ingresado al sistema de modulo requerimiento de
compras tenga como rol registrar requerimiento, el cual contiene las
acciones para Generar un nuevo requerimiento, afiadir detalles al

requerimiento y Grabar requerimiento.

REQUERIMIENTO DE COMPRAS
Buscar:

Check N . FH'ha. Usuario Autorizador FEha. . Area Observacdn estado
Requerimiento  Creacion Actorizacion
- - - . Rosarnio - - )

41071 2nwza1e AMBLENCIAE . w2018 Compras Fendiente
Camrasco
) n

v 412 2H02018  JORGE Madsline  iorz0t0 Comercia Fendiznts

Tesen

41073 ZAE019  SRVUAUT #‘;”EEH'E'"E 211002019 Comercial Fendiente

41074 INW2019 AVBLENCIAE Comercia Registrado

41075 nozoie JRUIZV Hex Wiquen 2018 SEtemas Pendiente
7 n

41076 W0 GISELLA Madeleine 4 or2010 Comercia Fendients
Tesen

+— Prewvious hext —

Nusvo
R s

Figura 51. Pencil Project. Prototipo Registrar Requerimiento de Compra. Fuente: Elaboracién propia.

Esta ventana “Nuevo Requerimiento” se mostrara cuando el
Usuario haga click al boton “Nuevo Requerimiento”, el usuario
registrara el requerimiento validando el sistema los campos ingresado
(UCAD_RegistrarReqCompray UCAD_BuscarArea), y mostrando un
mensaje “Datos Guardados Correctamente”, cuando el requerimiento

haya sido guardado correctamente.
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REQUERIMIENTO DE COMPRAS
Muevo Requerimiento
Buscar:

L
Check Reque

41071

] 41072

41073

41074
41075

41078

Usuario : ALEX
Requerimiento : estado
Fecha Solicitud : _rr Fecha Pedido - i Fendizniz
Fendizntz
Lugar de Entrega : -Bustx
Fendizntz
Observacion : Fegarass
Pendiente
Pendientz

= =a ==

Figura 52. Pencil Project. Prototipo Registrar Requerimiento — Nuevo Requerimiento. Fuente:

Elaboracién propia.

El Usuario activara esta ventana “Detalle Requerimiento”
cuando haga clic en boton “Consultar” en ventana requerimiento de
compra, este mostrara los detalles del requerimiento seleccionado, asi
como tambien las acciones de “Agregar Item” y “ Eliminar” los items
del detalle.

Deetslle Requerimientio

N® Requerimiento : 40001
Check N® Item Cantidad Unidad de Medidz Observacion
o 1 12ITIJERAS PARA SASTRE 2 UN
2 BRIOCHAS PARA PINTURA 1 UN
3 PAPEL CONTIMUO NORMAL 10 UN
4 ESCALERATIFO TUERAX 4 mts 1 UN
=N KT | omer o |

Figura 53. Pencil Project. Prototipo Registrar Requerimiento — Detalle Requeimiento. Fuente:

Elaboracion propia.
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El usuario activara la ventana “Nuevo Item”, si hace click en
boton “Agregar” en la ventana Detalle Requerimiento, el sistema
validard los campos de acuerdo al diagrama de actividad
(UCAD_RegistrarReqCompra y UCAD_BuscarArticulo), luego el
usuario agrega el item mostrando el sistema un mensaje “Datos

Guardados Correctamente”.

El Usuario Elimina el item seleccionado , al hacer clic en boton

“Eliminar” en la ventana Detalle Requerimiento.

Detslle Requerimiento
v o [
Check ftem E iservacion

o

Cantidad : um Codigo

Observacion :

ﬂ“

Figura 54. Pencil Project. Prototipo Detalle Requerimiento — Nuevo Item. Fuente: Elaboracion propia.

El Usuario podrd grabar los datos del requerimiento y sus
detalles , al hacer click en botén “Grabar”, este emitird un mensaje de
confirmacion “Datos Grabado Correctamente”, cambiando de estado
a POR AUTORIZAR.
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Detzlle Requenmiento

N® Requerimiento : 40001

Check N* Itz Observacion

' 1 1z

Datos Grabados Correctamente

== =T =

Figura 55. Pencil Project. Prototipo Registrar Requerimiento — Confirmacion Datos grabados. Fuente:

Elaboracién propia.

Prototipo Autorizar Requerimiento de Compra

El Usuario iniciard esta ventana Autorizar Requerimiento, al
hacer clic en boton “Autorizar”, el sistema mostrard un mensaje
“Requerimiento Autorizado” y cambiara el estado de requerimiento
POR AUTORIZAR a PENDIENTE.

REQUERIMIENTO DE COMPRAS

Buscar:
Check ;:queriniento Eer:a.h;m Usuario Autorizador :f:::hmbn Area Observactn estado
41071 Autorizar Requermiento Por
Autorizar
41072 ) L For
Desea Autorizar Requerimiento de Autorizar
R Compra 41074 ? Far
Autorzar
= 5
41075 PorAutorizar
Per
41078 e PR worweure wwns e
Tesen Autorizar
+— Previous Next —
L= [ =] =1

Figura 56. Pencil Project. Prototipo Autorizar Requerimiento de Compra. Fuente: Elaboracién propia.
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Si el Usuario hace click en boton “Anular”, el sistema mostrar
un mensaje “Requerimiento Anulado”, enviara un informe detallado
del requerimiento rechazado y el motivo de rechazo al Email del
Usuario, y cambiando el estado de requerimiento de POR
AUTORIZAR a ANULADO.

REQUERIMIENTO DE COMPRAS

Buscar :

N* Facha Fecha

Check u i Autorizad A Ob: B tad
Requerimients  Creacion suEro orizader Actorizacion res =ervacan esiado
21071 Anular Requerimiento 7T
Autorizar
41072 Aunlar R imni de C -
[ unlar Requerimiento de Compra Autorizar
41073 ':or i
Motivo : I e
L 41074 Porfutorizar
241075 o

Autorizar

Si Cancelar Autorizar
= [ =] L= ]

Figura 57. Pencil Project. Prototipo Anular Requerimiento de Compra. Fuente: Elaboracién propia.

El Usuario accede a esta ventana “Requerimiento de Compras”,
esta ventana mostrard todos los requerimientos en estado (Por

Autorizar, Pendiente, Anulado), con sus respectivos detalles.
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REQUERIMIENTO DE COMPRAS

Buscar:

N

Fecha Fecha

Check . ) Usuario Autorizador . Area Observacon estado
Requerimiento Creacion Actorizacion
41074 02018 AWLENCIAS oS 3102019 Compras Pendiznte
Larrasco
o 41072 21102019 JORGE Madsisine /102010 Camanzial Rschazado
Tesen
41073 2102010 SRVUAUT Madeleine o y501g Comereial Fandiznts
Teszen
41074 102019 AVALENCIAS Comercial Far
Aulorizar
41075 VI02019  JRUEV MexNiquen  H10/2018 Sistemas Pendiente
41078 102018 GISELLA Madeleine 4002019 Comarcial Fendisniz
«— Previous Mext —

== L=

Figura 58. Pencil Project. Prototipo Visualizar Requerimientos de Compras. Fuente: Elaboracion

propia.

Prototipo Gestionar Usuario

El sistema mostrard la ventana “Registrar Usuario”, sélo
cuando el usuario tenga el permiso de gestionar usuario y haga clic en
submenu “Registrar Usuario”, el sistema validard los campos de
acuerdo al diagrama de actividad (UCAD_GestionarUsuario), este
grabaréd los datos del usuario y sus roles asignados, y mostrara un
mensaje “Datos Guardados Correctamente”, cuando el registro haya

sido exitoso.
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Registrar Usuanio

DMl -

Usuario :

Email :
Contrasedia :
Seleccionar Roles :

Admin Sisema

Figura 59. Pencil Project. Prototipo Registrar Usuarios. Fuente: Elaboracion propia.

Se obtuvo los requerimientos funcionales y no funcionales que fue
fundamental para el modelado de los diagramas de las diferentes arquitecturas del
prototipo, esto se realiz6 de un andlisis previo del negocio de compras de la empresa

metal mecénica.

Los diagramas que se modelaron en este trabajo fueron, Diagrama de Caso de
uso, Diagrama de actividades, Diagrama de estado, Diagrama de Clases, Diagrama de
Secuencia, Diagrama de colaboracion; estos diagramas, ayudé al disefio de prototipo

de sistema de compras para la gestion de requerimientos.

También se obtuvo en base al diagrama de clases, el modelo la base de datos
para la gestion de requerimiento de sistema de compras, esto se realiz6 en Mysql

WorckBench, teniendo en cuenta que las tablas Area y Articulos se tomaron como
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" Menu

! IdMadulo INT(11)
TMenu INT(11)
Nom Menu VARCHAR(4S)

> IconMenu V ARCHAR (45)

URL VARCHAR(45)

> 1destado INT(11)

una muestra de las tablas ya establecidas en la

BD_Contabilidad.Area, respectivamente.

] Recupcontra ¥
?BNIINT(11)
Email VARCHAR(50)
Token ¥ ARCHAR (200)
FecCre DATETIME
>

] usuario
Idusuario INT(11)
YDNIINT(1Y)
Usuario VARCHAR(15)
Pass CHAR (40)
Email VARCHAR(120)

@ IdEstado INT(11)
Foo MEDIUMBLCB
>
¥
|
|
] AsignarRol ¥ I
¥ TdUsuario INT(11) hyuy }
? dModulo INT(11) }
! IdRol INT(11) B ————— ) |
7 FecCre DATETIME I #
© rdestado INT(11) B+ } Gl =
> | IdEstado INT(11)
I Nom Estado VARCH AR{45)
>
ZIRol v
? IdModulo INT(11)
] Modulo v

IdModulo INT (1)

Nom Modulo V ARCHAR(45)

> IdEstado VARCHAR(45)
>

] subMenu

! IdModulo INT(11)

1 1dmenu INT(11)
IdsubMenu INT(11)

IeRal INT(11)
NomRol VARCHAR{45)
> Idestado INT(11)

e

>

_l privilegio ¥
T TdModulo INT (11)
P 10Rol INT(11)
F IdMenuINT(11)
 TdSubMenu INT(11)
»1dEstado INT(11)

>

 TconSubMenu VARGH AR(45)

S URL VARCHAR(S)
» IdEstado INT(11)

-

_ Gerencia

~J cabReq
IdCabReq INT(1)

© IdUsuario INT(11)
CebReaDes VARCH AR(120)

,,,,,, e
CabReqrecsol DATE
CabRegFecPed DATE
> Codirea CHAR(11) S
“ . CabReqAutoriz VARCHAR (45)

CabReqFechut DATE

CebReqObs ¥ ARCHAR(255)

 1dEstado INT(11)
>

] DetReg
! IdCabReq INT(11)
DetReqitem INT(11)
© Codarticulo CHAR(11)
DetReqObs VARCHAR{255)
DetReqCant DECIMAL(11,2)
>

empresa.

IdGerendia INT{11)
# CodGerencia CHAR(4)

> Nom Gerencia VARCHAR (45)

BD_Almacen.Articulo y

" Departamento

S IdDepartamento INT(11)
# CodDepartamento CHAR(8)
_____ P8 NomDepartamento V ARCHAR (45)
* 1dGerencia INT(11)
>
i
|
|
1
L
A
larea v
Tddrea INT(11)

> Codfrea CHAR(11)

F——————— 4| Nom Area VARCHAR(45)
} > IdGerencia INT(11)
}  1dD epartamento INT(11)
| >
|
|
S
] articuloTipo hd
IdarbeuloTip INT{11)
Nom ArticulaTipa V ARCHAR (50}
>
_J articulo v

+
|
|
|

CodArticulo CHAR(11)

ArficuloDes VARCHAR( 120)
 IdartculoTip INT(11)
ArticulgM CHAR(5)

ArficuloFec DATETIME

Figura 60. Mysql WorkBeanch. Modelado de Base de Datos del Prototipo de Sistema de compra para la

Gestion de requerimiento. Fuente: Elaboracion propia.
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CONCLUSIONES

Puedo concluir que realizar un modelado del proceso de negocio para el
requerimiento de compras, es fundamental para tener una vision detallada del
proceso, para luego realizar el anélisis y definir los requerimientos funcionales
y no funcionales detallados de cada actividad, para disefiar el prototipo de

aplicacién web.

Puedo concluir que usar UML para diagramar las estructuras de la
aplicacion web, ayudan a entender las diferentes perspectivas del
funcionamiento del sistema para la construccion y documentacion del
prototipo, desde la interaccion del usuario con la interfaz de la aplicacion hasta

el funcionamiento interno y secuencial de los objetos de la aplicacion web.

Puedo concluir que realizar prototipos te ayuda a tener otra vision ajena a
los diagramas, concluyo que elaborar el disefio de prototipo me permitio
definir correctamente los requerimientos, concretando mis ideas hacia el

prototipo que antes eran abstractas.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda utilizar una metodologia en concreto para el analisis y

disefio del sistema.

Se recomienda utilizar UML, para el modelado de la estructura del
prototipo, ya que te ayuda a tener perspectivas del disefio y futura construccion

del sistema.

Se recomienda realizar el disefio del prototipo, este te ayuda a tener una
perspectiva que se habia obviado en la realizacion de los requerimientos del

sistema.

Se recomienda diagramar los procesos de negocio, esto te ayuda a
identificar los requerimientos del sistema y a identificar los actores que

intervienen en el proceso.
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